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Pettorale con Laser Sensor
e segnalatore acustico
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DAL 2 LUGLIOIN EDICOLAR (ON Una storia che continua.

www.topolino.it -I.I.



CARI AMICI DI TOPOLINO...

sono perfettamente consapevole che
durante I'anno prima o poi arriva il mo-
mento in cui devo mettermi alla prova
con un videogioco. Eppure, complice
pigrizia e scuse, non faccio niente per
migliorare e per guadagnare dei punti,
anche minimi, ed evitare le solite figu-
racce. Cosl, eccomi qui davanti al video
del mio Mac, con un bel carico di fata-
lismo, a collau- | 7
dare il gioco
PK-BLASTER
LASER GAME
sul sito topoli-
no.it.: ehi, ma-
gari stavolta faro
una performan-

Missionp
mmpiut al

Bravo, hai arrastato
rorda svromiana’
Hai la stofta del vern

supereroo!

ce da ricorda-

re negli annali! . |

Ahahahahah! 3 RSSC/(ZEEERER L Ll
1 . .-""--:. -’* -~

secondi. Giuro, w {e_}

ci sono voluti t VA et

3 secondi per vedere comparire sullo
schermo la prova del mio fallimento.
Per chi mi guardava affrontare lI'impre-
sa, risate grasse garantite. E si che di-
struggere un evroniano ti regalerebbe
pure un'extra-dose di autostima e sod-
disfazione... E, invece, eccolo li che mi
passeggia davanti ingobbito, ed e solo
un “soldato semplice”, quello meno pe-

TOPOEDITORIALE W 3060

Wmﬁ?\ AASY.

ricoloso, mica uno dei guerrieri evoluti
degli altri livelli... Mi guarda pure con
aria di sberleffo. Mira, Vale! Mira!
Trasformalo in spora. Niente. Non
miro. Sara che quei fondali in 3D (dise-
gnatidal mitico Gianluca) midistraggo-
no, iImmagino come sarebbe bella una
parete di casa conunatappezzeria con
la stessa texture un po’ anni Settanta,
un po’ ventitreesimo secolo. Ecco, for-
se questo non e lo spirito giusto per
affrontare l'evro-
niano. Dai, Vale...
Riproval Ma PK
non ti ha inse-
gnato proprio
niente? Possiedi
un raggio devolu-
torecheil tuone-
g# mico se lo sogna.

»| Dai dai dai. Olé,
ce I'ho fatta! E la
prova e lo scre-
. enshot che vi ri-
porto qui, a futura memoria... Fiuuuuu,
I'ho scampata. Ora pero ho bisogno di
rilassarmi leggendo il terzo episodio
di Potere e Potenza. Rilassarmi? Ma
avete visto l'espressione con cui PK ci
accoglie nella storia a pagina 147 Altro
che relax, mi sa che qui bisogna tenere
I nervi saldi e i muscoli sul chivive... PK

avra bisogno anche di noi! ¢

> Non ci sono parole sufficienti per ringraziare Nicola (... e il suo doppio)
e Antonio con Barto ed Eugenio: il gioco esiste perché esistono loro!

TOPOLINOG.AT
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NEWS

Sul nostro sito, questa settimana non
perdetevi...

Q PK SONDAGGIO

- La votazione é conclusa! Per sapere
quale finale della saga avete scelto (la
Ducklair Tower verra distrutta o no?)
non perdete Topolino della prossima
settimana!

IL SONDAGGIO
E TERMINATO!

SCOPRI SU STEEENND
SE LA PUCKLAIR TOWER

VERRA DISTRUTTA
OPPURE NO!

COMMUNITY
« Evroniano, Razziatore, Lyla Lay e
Xadhoom: sono arrivati quattro “co-
stumi” nuovi di zecca per i vostri avatar,
da inserire nelle futuristiche ambien-
tazioni pikappike!

Q PIKAPPA SOCIAL

« | Pkers del 2014 sono 2.0! E infatti la
pagina ufficiale Facebook e il profilo
Twitter di PK hanno migliaia di fan che
seguono ogni svolazzo di mantello del
nostro supereroe!

Q LINK

IlTAPII'

» Quando vedete questo
simbolo sul giornale, si-
= gnifica che
c'é un approfondimento
online. E se ci leggete
da tablet, potete linkare
direttamente!

TOPOLINO.T

TOROLINOXT)
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52 % TOPOINTERVISTA |

QUELLI CHE RESTANO
NLOMBRA

» SIAMO ANDATI A
CURIOSARE NELLO STUDIO
DIMAX MONTEDURO, ART
DIRECTOR E CREATIVO CHE...

50 ¥ ToPOEVRON

EVRONIAN ARMY.
ONORE-POTERE E POTENZ..

* PICCOLA ENCICLOPEDIA A
SCHEDE DEL
MERAVIGLIOSO E CAOTICO
MONDO DI EVRON!

119 ¥ TOPOINTERVISTA

TOPOREPORTER...
A SKYPE!

* NICOLA, SUPERLETTORE 3.0,
INTERVISTA LO SCRITTORE
PER RAGAZZI P.D.
BACCALARIO!

98 ¥ vAaLTROTOPO

MOSCHIO, MURI E
MURALES

* CON MOSSTIKA, LA STREET
ARTIST DEL MOMENTO, I
GRAFFITI DIVENTANO ECO-
LOGICI, SOFFICI E INATTESI!
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TOROLING
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12 ¥ TorOSTORY

) MSIONE Al CONFINT .

L'INVASIONE DELLE ULTRARUBRICHE
<t DA LEGGERE, GIOCARE E NAVIGARE...

11 «Potrestidirmi quanti
dollari hai in tutto? Grazie!»

128 Unisciipuntini
129 Sveglia, Ciccio!

WWW.TOPOLINO.IT
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157 PKIERI & OGGI
Dai, diciamocelo: tutti
abbiamo una Camera
Omega piena di ricordi per
noi preziosissimi! Questo
e un invito ai Pkers storici
perché condividano

virtualmente la loro, piena | f&s T s
. age " - = [ S L

di memorabilia pikappici! | el
_ * 15 i

T°P°|“VA5|°|‘
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POTERE
E POTENZA

Lisola di Grimsey, in Islanda, &
un posto bellissimo: peccato
che nelle profondita della sua
verde terra, alieni viola (meglio
conosciuti come evroniani)
abbiano assoggettato i suoi LR
pacifici abitanti per costruire un ;f'-' M it
congegno di distruzione di massa. _f |
Pikappa sapra fare le scelte = N
| giuste... per salvare tutto e tutti?

€250 | e i
LLLLL

10 PAPERONE

E ONA (UN'ALTRA...)
QUESTIONE DI PIUME

AHDIAHO AI-
CINEMA?

IL FILM SPORTIVO

...NOHHA pApgnA

E LA GRAN DELIZIA DE1 COOT

GAHBADII-EGHQ I

UN FURTO (Q0ASD) PERFETTO

+++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++++

Z10 PAPERONE

EIL TESORO DI CAPITAN
RIVER
w—
VORRESTI LEGGERE
TOPOLINO SULL'IPAD

O SUL COMPUTER?

ABBONATI SUBITO!
WWW.ABBONAMENTIPANINLIT g




5 N CONFNI DE MONDO

DALLA NUOVA ZELANDA ALL'ISLANDA,
CHI FERMERA PIKAPPA?

Testo di Francesco Artibani

base di lancio da cui par-
tono le astronavi dirette
verso le stazioni orbitanti
in costruzione intorno al-
la Terra. Pikappa si intro-
duce nella base coman-
data da Nebula Faraday
e nel corsodiuno scontro
terrificante riesce arecu-
perare i piani evroniani
e il progetto del motore
gravitazionale. Pikappa
rischia grosso ma riesce
a ritornare a Paperopo-
li tutto intero. Al sicuro
nella Camera Omega,
Pikappa puo preparare
cosl la prossima spedi-
zione, una missione che
lo portera fino al cantiere
del motore di Fairfax in
costruzione sulla sper-
duta isola di Grimsey,
al largo dell'lslanda...

e profondita della

Ducklair Tower

sono il nuovo ri-
fugio di Pikappa: qui il
papero mascherato fa
la conoscenza del cu-
stode della straordinaria
Camera Omega, un'in-
telligenza artificiale che
ricorda il vecchio Uno
(ma guai a chiamarlo
con quel nome!). Per
affrontare gli invasori
evroniani Pikappa ot-
tiene nuove armi, nuovi
mezzi di trasporto e una
tuta straordinaria; con il
SUO NUOVO equipaggia-
mento da battaglia puo
dunque partire alla vol-
ta della Nuova Zelanda.
Qui, all'ombra di Cape
Dominion, gli evronia-
ni hanno realizzato una

E ADESSO GUSTATEVI IL TERZO
EPISODIO DI POTERE E POTENZA!



EHI, ZIGGY!
C'E POSTA

-

OTTIME, DIREI! N\
SONO LE MIE DIMISSIONI! % h
A OO CHANNEL HO REGALATO \i ~
GLI ANNI PIU BELLI DELLA MIA [fes S
GIOVINEZZA E CHE HO OTTENU- ‘N“;

TO IN CAMBIO? UN CALCIO

. LIDOVE LA SCHIENA _#

.o CAMBIA NOME!/

LA CRONACA DI
PAPEROPOLI NON
E POI COST MALE!

] | (’ '
e
hy S
\'.

STORIE! _
IN QUESTA CITTA
NON SUCCEDE
MAI NIENTE/

g e
B i ‘ "f-l';'.h‘:t'n,‘

LE NOTIZIE VANNO
TROVATE, ANGUS! GUARDA
ME! ERO UN SEMPLICE FATTORINO,
MA HO ANNUSATO UN PAIO DI

SCOOP... E LE COSE HANNO
COMINCIATO A GIRARE!

TU SEI UN BUON P -
GIORNALISTA, VECCHIO =X
MIO! APRI GLI OCCHI, ALLORA... —
PERCHE LA NOTIZIA DEL SECOLO
POTREBBE ESSERE QUI,
PROPRIO SOTTO |
TUOI PIEDI!

f
|

IN OGNI
CASO...
DIMISSIONI

RESPINTE!

IP-3060-1

Soggetto e sceneggiatura di Francesco Artibani

Disegni di Lorenzo Pastrovicchio TOROUING, @
Colori di Max Monteduro



LA FA FACILE,
IL PIVELLO! SOTTO
| MIEI PIEDI CI SONGC
SOLO ASFALTO

i E FANGO!
l—l—-h_-\

ODIO, QUESTA

DUCKLAIR TOWER
SULLE SFPALLE,
PIKAPPA! CENTOCIN- &

QUANTUNCO FIANI Df

ACCIAIO, CEMENTO
| E VETRO! /f \




IL NUOVO COSTUME
POTENZIATO FUNZIONA
ALLA GRANDE... URGH... MA
CHE NE DICI DI INTERROMPERE
\\ L'ADDESTRAMENTO, ORAP LA
N\ SITUAZIONE... UH... COMINCIA

.. A FARS| PESANTE!

QUESTO NON
E UN TEST! HAl TRE
POSS/BILITA DEC/D/
IN FRETTA’

PUCI LASCIART/
SCHIACCIARE... O PROVARE
A RES/STERE ALLA PRESS/ONE...
OFPFPURE DISTRUGGERE QUEL
PESQO PRIMA CHE Si4
TROFPO TARD/I!

GROAN!
NON E DAGLI
EVRONIANI CHE
DEVO DIFENDERMIL...
MA DA TE! TU...
TU SEl PAZZO!

NOROEING, @



GASP!
S| PUO SAPERE

CHE COSA TI E
SALTATO IN

STA4/
MIGLIORANDO,
Pl APPAl E COST
CHE Ti VOGL/O...
DETERMINATO E
PRONTO 4 USARE FINO
IN FONDO /L POTERE
DISTRUTTIVO DELLA

i..., ‘ A TUTAl ‘é

\Y 5

... E L'IDEA DI DOVER
SALVARE IL FUTURO FERMANDO

DA SOLO L'IMPERO EVRONIANO
Ml HA RESO UN TANTINO
l NERVOSO/! AVEVO SMESSO
. CDN CERTE COSE!

SFPERQO CHE
LA LEZIONE T/ Si/4
SERVITA... PERCHE
NON AEEB/AMO
ANCORA

E STATA DELU-
DENTE! SEl STATO
DISTRATTO, D/ISOR-

DINATO E POCO
AGGRES-
S/VO...

TORNARE
A VESTIRE
| PANNI DI PIKAPPA
NON E STATO
SEMPLICE...

FAREMO UN SALTO AL
LARGO DELL'ISLANDAS A4 4O
CHILOMETRI DALLE COSTE
SETTENTRIONALI C'E LIISOLA

&{.AM"\__‘ e
" 4
L
ISpLA Ol GRUM5ET

... DALLE PARTI
DEL CIRCOLO
POLARE ARTICO/
COME VEDI HO
STUDIATO!




PRIMA LA __
NUOWVA ZELANDA
E ORA QUESTO!/
PERCHE NON HANNO
SCELTO IL cucuzzo-
LO DEL MISANTROPO
O QUALCHE ALTRO

POSTO SPERDUTO
UN PO' PIU
VICINO? 4

oy

E LT CHE MORGAN FAIRFAX
STA COSTRUENDO IL PRIMO
DEl MOTORI A GRAVITAZIONE
CHE TRASFORMERANNO

A LA TERRA IN UN MONDO-
ASTRONAVE...

W

QUEL
MOTORE NON
E ALIMENTATO
D4 CAREBURANT/
FOSS/LI O
ENERGIA

... MA DALLA FORZA
GEODETICA ATTRAVERSO
| FLUSSI Pl ENERGIA CHE
SCORRONO SOTTO :

“... E L/ISOLA GRIMSEY S/
TROVA SU UNA DI QUESTE
LINEE DI POTENZA

NOROEING, @



E DAWERO
UN SASSO! SARA
UN'IMPRESA ATTERRARE

SENZA DARE
f

1. ‘ NELL'OCCHIO

N

QUESTO CHE

NON ATTERREREMO!
ARRIVERAI A GRIMSEY
DAL MARE... U\

W\ euesTa I |
NAVETTA PUS W
ESSERE MOLTE Vo
\] COSE’ UN MEZZO R
. VOLANTE, UN '*
. VE/COLO ,.|
\ |9
. (

N\ TERRESTRE...

;e




S/ILENZIO
NESSUNA S 4 TOTALE!/ /L GENERALE : E COME
NOTIZIA DAL Y& ~| WESTCOCK™ HA RICEVUTO POTREBBE? SA
DIPARTIMENTO o [ TUO/ DOCUMENTI, MA DEL RITORNO DEGLI
NON HA ANCORA FATTO EVRONIANI; MA NON
GL| ABBIAMO DETTO
a DOVE TROVARLI/!

QUE/ vAMPFIR/
SFAZIALI S/ TENGONQ
NASCOSTI £ BEN
SCHERMATI Al SISTEM/
D/ RILEVAZIONE
TERRESTRI

E WESTCOCK
E | SUCI SOLDATI
NON MUOVERANNOC
UN DITO FINCHE
NON SAREMO NOI
A DIR LORO
COSA FARE...

FORSE NON E
STATA UNA BUONA
/DEA METTERE IN

ALLARME
LIESERCITO/

AL CONTRARIO!_
LA NOTIZIA TERRA &
WESTCOCK SULLE SPINE...
E SE LE COSE Sl

METTERANNO MALE,
INTERVERRA CON TUTTE
LE SUE RISORSE! E
UN ALLEATO
PREZIOSO!

S74’
TRANQUILLO!
SE DOVESSE ACCc4-
DERTI QUALCOSA
D/ ORRIBILE, IRREFA-
RABILE E DEFINITVO
SAPRS COS4
FARE!S

SPLENDIDO! MA
SE RESTERO VIVO
PROMETTIMI DI NON
OFFENDERTI/

MORPOLING,
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SEMBRA UN POSTICINO
TRANQUILLO/

DARO
UN'OCCHIATA
NEI DINTORNIL...

ANCHE
TROFPPO! NON
RILEVO NESSUNA
FPRESENZA/S

... E STAVOLTA SAPRO

ESSERE DISCRETO, NEI

PANNI DI UN SEMPLICE
TURISTA!

HOROLING



CHE FINE r -
HANNO FATTO SULL'ISOLA

> VIVE POCA
GLI ABITANTI? S X

SEMBRA CHE
TUTTI ABBIANO
, CAMBIATO ARIA

UN MINUTO B! PIO!
LASCIA PERDERE LE TUE
COSE E SALTA sU!

NON .:.:-_'::._-.‘;.;.-...:.-.,-_. i .:..;:"-‘..:::.“-:: |
TUTTI! GUARDA
LAGGIU!

NON LA TROVO
PIU, BALTASAR! ERA B
QUI UN ISTANTE FA,
MA S| E ALLON-

ZIONE! LASCIA

IL MOTORE '

L ik ACCESO E PRENDI
IL FUCILE;

HALLDOR/!

MORPOLING, @



AVETE
VISTO LA MIA
BAMBINAP

O... UH...
MI DISPIACE:; MA
NON HO VISTO
NESSUNO!/

E TU DA DOVE

DIAVOLO SALTI
FUORIZ NON <El
UNO DI LORO!

L'HANNO
PRESA... HANNO
PRESO ANCHE ANIKA!
MA [0 NON ME
NE ANDRO DA
GRIMSEY SENZA

EHI! ABBASSATE
QUELLA SPINGARDA/
SONO SOLO UN
ESCURSIONISTA!

MA CHE COSA
\ STA SUCCEDENDO? DI
N\ CHI PARLATE?

@ WOROLING

ANIKAAAAA!

BE' FARA| BENE A TORNARE
DA DOVE SEl VENUTO! NON C'E
PIU NESSUNO SULL'ISOLA...
E PRESTO FUGGIREMO
ANCHE NOI/

TROLL DELLA
SCOGLIERA! CHE TU ClI
CREDA O NO, PAPERO...
L'ISOLA NE E
INFESTATA!




PRIMA SONO SCOMPARSI NO! ABBIAMO ASPETTATO
GLI UOMINI PIO FORTI; E POI TROPPO... E ADESSO LA
TUTTI GLI ALTRI! PAGHEREMO CARA! QUEI
CHI HA POTUTO HA MOSTRI Cl SARANNO
ABBANDONATO TUTTO ADDOSSO E...
ED E PARTITO...

MALEDIZIONE!
STAI ZITTO!

CHIUD!I IL BECCO E DATTI = E IN QUANTO A TE,
DA FARE! PRIMA TROVIAMO = STRANIERO... SALI

ANIKA E PRIMA LEVEREMO — A BORDO E
: ASPETTACI!

PER LORO
SONO TROLL DELLE S o
CHIAMO EVRONIANI/ PRIORITA £ AN TROVARE
CHE NE HANNO UN'ALTRA... ' \ ' LA BAMBINA
GENTE IL MOTORE A \ e
PELLISOLAS GRAVITAZIONE!

MORPOLING, @



QUESTA E INDISCIPLINA!
SIAMO QUI PER SALVARE /L
MONDO DALLA MINACCIA

NON NS
TI SENTO BENE,
SONO IN GALLERIA]! TI
RICHIAMO PIU TARDI,

D'ACCORDO?P

SE VOGLIAMO
LAVORARE INSIEME LO
STA/ FACENDO NEL MODO
SBAGLIATO, FIKAFPFA!

BAMBINA IN PERICOLO!
IL MONDO PUS
ATTENDERE...

DOVRA ASPETTARE
NEPPURE MOLTO/
DA' UN'OCCHIATA

LAGGIU!

WOROLING



BE’, NON

M/ PARE PO/ COST
INDIFESA/S

~

E SONO

; ENTRANO
ED ESCONO DALLA
GROTTA QUI SOTTO!
E LI CHE TENGONO

; LE PERSONE/

UNO DEI BUONI, ANIKA...

DALLA TUA MAMMA! Tl STA
CERCANDO ED E MOLTO
PREOCCUPATA...

OKAY... TORNA
AL VILLAGGIO! _
Ml OCCUPERO IO s

IO NON VENGO DA
NESSUNA PARTE!/
| TROLL HANNO
CATTURATO | MIEI
AMICI E NON ME NE
ANDRO SENZA
Dl LORO!

QUI PER RIPORTARTI

CACCIATORE
Dl TROLL?P

Pl QUELLI!

NON CI CREDO!
MA C'E UN MODO
SOLO PER
SCOPRIRLO...

N
l:
H 4

: “! |
MOPOLING, @




-/vATTENE, ANIKA!

FUGGI PIU VELOCE
CHE PUOI!

SCORDATELO! VOGLIO PROPRIO
VEDERE SE SE! CHI DICI DI ESSERE!
VESTITO COSI NON SEMBRI| UN

CACCIATORE DI TROLL/!

L (1.5 W | .
i -:5:‘:";:._-:.__5__:_ _ g i-' o r =] i B
| -, : e - 3 & A AL, e e
% { : g f 2:_, {, A

e e

=— BENE... COSA
il ABssiAMO

SODDISFATTAP SONO
UN CACCIATORE DI TROLL
ALLA MODA!/

E ORA CORRI DAGLI ALTRI

E NON TORNARE QUI PER

NESSUNA RAGIONE/
PROMETTIMELO!

AN

PROMESSO!
FALLI NERI/!

WOROLING



UNA MOCCIOSA = _,
TERRESTRE ERA IN : » IL VOSTRO AMICO
VENA DI SCHERZI... HA AVUTO UN PICCOLO
PERCHE LA MA QUANDO FINIRA ' J CONTRATTEMPO, MA SE
SENTINELLA INSIEME AGLI| ALTRI LE | PER VOI E LO STESSO
RHAMPON NON P\ PASSERA LA VOGLIA & POSSO TENERVI

EALSUO 2 D! RIDERE! S P COMPAGNIA 10/
pPOsSTO? - gy ‘

GRANDE EVRON! | _ 2 5[ NON SARA NECESSARIO
E PIKAPPA/ k LITIGARE! CE N'E
/i | | == PER TUTTI/

TI SBAGLI!
UNO DI NOI E
Dl TROPPO!

L'HO VISTO
PRIMA 1O/

MOPOLING, @



NON FARTI
CONFONDERE, MUKHON/
DEV'ESSERE UN

]

{ 7
i v V .

SONO CLOGRAMAM/
TRIDIDENSOMORFICI...
NON COFIE SENZ/ENTI CON
INTERAZ/ONE 4 SCHEMA
VARIABILE CHE...

R
e MA
DAVVERO BEN
RiusCITO!

BN i

N

OPPIA DI ALLEGRONI
E GIA NEL MONDO
DEI SOGNI/

DISATTIVARE
OLOGRAMMI!

usA4Ll/ Con
MISURA! QUESTO
SCHERZETTO RICHIEDE

MOLTA ENERG/A...

WOROLING



DEVI MUQVERT/
IN FRETTAS TRA POCO
GL/ EVRONIANS
DIVENTERANNCO
NERVOS/IS

Dl FARE ALLA
SVELTA, ANCHE
SE NON SO CHE

FACCIA ABBIA

UN MOTORE A

GRAVITA-
ZIONE...

Y... E TU AVRAl B/ISOGNC
DI TUTTA LA POTENZA PER
PORTARE A TERMINE /L
TUO COMPITO/

. QUANDO
NE VEDRA/ UNQO LO
RICONCOSCERAI/

MORPOLING,




SONO UN
BEL PO'... PERC ¥
CON IL MIO sCUpPO
EXTRANSFORMER
POSSO SISTEMARLI
E LIBERARE
| PRIGIONIERI/!

.r't’ff‘q a"h"r’:ja"‘hf
LO FARAIS HA/
GIlA AIUTATO LA
BAMBINA, QUELLA
GENTE PUS
ASPETTARE/

=~ 1
1 11
LA | L ELE
i 1.
m
A

TORNATE
AL LAVORO...

O PREPARATEVI A
SALTARE NEL POZZO
COME IL VOSTRO
STUPIDO
COMPAGNO/

MUOVETEVI/

IL PROFESSOR FAIRFAX
VUOLE QUEI COMPONENTI/
CARICATE TUTTO NELLE
CAPSULE DI
TRANSITO/

BASTA,

VI PREGO/! SIAMO
SFINITI! NON FATECI
SCENDERE ANCORA

LAGGIO...

E UN TUFFO DI
QUARANTA CHILOMETRI/
PRIMA DI ARRIVARE SUL

FONDO AVRETE TUTTO

IL TEMPO PER PENTIRVI

DELLA VOSTRA SCELTA 4
SBAGLIATA/

LO DECIDO
IO QUANDO

SEl STANCO;,
SCHIAVO!

f"h"'::,r
PIKAPFAS
NIENTE
IMPRUDENZE!




DATEVI
_ _ DA FARE, ALLORA/

VA.. VABENE! \ | @ = LA PROSSIMA VOLTA
MA NON FATEGLI | | G . NON SARO COsI

DEL MALE! o B U N GENEROSO!

PRENDETE L'ULTIMO
RESPIRO D'ARIA FRESCA,

PERCHE FARA MOLTO £

CALDO LA SOTTO... A

MORPOLING, @
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VOGLIO CHE
N_N"Zﬁ'ﬂm | | AWISIATE GLI ALTRI
DEL MALE!/ 7 i A = PRIGIONIERI! DITE LORO DI
; ~ /e [ 748 TENERSI PRONTI A FUGGIRE
QUANDO L'ATMOSFERA
COMINCERA A SCAL-

IMPOSSIBILE!
LORO... LORO CI
SCHIACCERANNO/

TU NON LO SAl,
PAPERO... TU
NON LI HAI
VvISTI!

CALMA, GENTE!
MAGARI CON QUESTA i e
TUTA NON MI AVETE | STATEMI BENE
RICONOSCIUTO... MA  B&f /[ A SENTIRE, PERCHE

SONO SEMPRE UNA VOLTA
> ] , ARRIVATI NON

\  AVREMO MOLTO
1| N\ TEMPO A DISPO-
(Y SIZIONE...

TREMERAI DI TERRORE! LA PAURA

N TI TOGLIERA IL RESPIRO E POTRAI
A\ SOLO OBBEDIRE... E SPERARE

. ' CHE Sl DIMENTICHINO

DI TE!

RILASSATI,
AMICO! HO UNA
ERTA ESPERIENZA

IN MATERIA DI

EVRONIANI!

E QUELLI,
PAPERO... COME
SOPRAVVIVRAL
A QUELLE?
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IL BUIO STA '
PER CALARE, PAPERO.
SEl PRONTO PER ANDARE
IN PEZZI SOTTO | COLPI
DEL NOSTRO ATTACCO
MENTALE?

NO! E ORA
RISPONDETE VOI, UNO
ALLA VOLTA...

WOROLING



.. SIETE
PRONTI PER

B i oY

SIFICARE
L'ATTACCO
PsICHICO!

CON TE:
INVECE: HO APPENA
INIZIATO!

HO BRUTTE NOTIZIE o
PER VOI, GEMELL| SIMPATIA! "/
IL MIO NUCVO COSTUME
E SCHERMATO E | VOSTRI
TRUCCHETTI MENTALI NON
; FUNZIONANO! __ g

7

MORPOLING, @



BATTUTO GLI
SPAVENTATORI...

NE AVEVO
GIA SCONFITTO UNO,
TEMPO FA... MA QUELLA
VOLTA ERA DA soOLO!
DA DOVE SALTANO
FUORI GLI ALTRI?

... PERCHE
SOLO CON LA
PAURA QUALCUNO
PUO SCENDERE IN
QUELL'INFERNO/

WOROLING

BEL COLPO,
FPIKAFPFAS DRITTO

CE NE SONO
: MOLTI! SONO LORO
CHE SPINGONO LA GENTE
Dl GRIMSEY A LAVORARE
LA SOTTO...




HO CREATO UN
ESERCITO COMINCIANDO
DAl SOLDATI PIO LETALI!
GUERRIER|I POTENZIATI E
COMBATTENTI MUTANTI
PROGRAMMATI PER
OBBEDIRE...

IL GENERALE
TRAUMA, QUELLO
ORIGINALE, E SPARITO
CHISSA DOVE! MA
IL PROGETTO DEL
SUPERSOLDATO
NON E ANDATO
PERDUTO...

L'HO
FATTO SOLO
PER TE: PIKAPPA!
PER SPAZZARTI VIA
E CONQUISTARE
QUESTO PIANETA/

E SONO IN BUONA
COMPAGNIA! Tl RICORDI
PEL PROFESSOR
FAIRFAX?

'/ TITRONO IN FORMA,
{ MORGAN! L'ULTIMA VOLTA \\{

CHE CI SIAMO INCROCIATI |}«
ERI UN PO' SOVRAPPESO...
\_ LA PRIGIONE Tl HA
N\ FATTO BENE! _

VISTO CHE Tl SEl SPINTO FIN QUI, POTRAI AMMIRARE
IL MIO TRIONFO! I MOTORE A GRAVITAZIONE! LASCIA
CHE TE NE SPIEGHI IL FUNZIONAMENTO...

PER FAVORE;,
PROFESSORE/
VI SEMBRA IL
MOMENTO?

MORPOLING, @



A CHIP -
IO LA CONOSCO
PERFETTAMENTE,
Al MIEI SOLDAT!I NON
INTERESSA E PIKAPPA
VOLEVO TRA UN ATTIMO SARA
SOLO P—\_ TROPPO ASSENTE
ILLUSTRARE ) - & PER APPREZZARE
LA MIA INVEN- ar) IL VOSTRO ,_{
ZIONE! ) (e GENIO! N

PER LA
GLORIA DI EVRON...

DISTRUGGETELO!

-~ s7470 LENTO,
~ 2 PlkAapPpa’

UHNN... £ LUI
CHE E STATO
VELOCE...

WOROLING
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8 ... MA ALLA
= FINE SONO IO
8  QUELLO CHE
RESTA IN

SPAZZATE VIA IL NEMICO !
DELL'IMPERO/

METTETEVI AL RIPARO! RADUNATE
GL| ALTRI PRIGIONIERI E TORNATE
IN SUPERFICIE!




- [ TUOI NEMIC!
CHE COSA E:E'Af T _ 7 NS & COMINCIANO A
FACENDO: < N ESSERE TROPPI!

‘_ PLUO! CONTINUARE
QUELLO PER i A COMBATTERE
CUIl SIAMO VENUTI/ : W G ALLINFINITO, M4 C'E
METTO FUORI USO . N A INA UN SOLO MODO PER
IL MOTORE E CE NE ; | =~ METTERE FINE A
ANDIAMO! : ir L\ 7UTTO QUESTO...

ODIN EIDOLON TI HA MOSTRATO IL DOMANI/!
HAI VISTO GRRODON SCONFIGGERT! E DIVEN-
TARE IMPERATORE! MA QUEL FUTURO /L TUO NEMICO,
PUOI CAMBIARLO OGGIL... ¢ PAPERO! C'E UNA SOLA
N L COSA4 CHE DEV/

ELIMINA
GRRODON.
ELIMINALO

ADESSO.

5 ".J,.p"‘"

AN

DEV| ESSERE
COMPLETAMENTE
SUONATO! NON FARO
MAI| NIENTE DI SIMILE! AR
O... 10 SONO NON
4 HAI ALTRA
SCELTA... E
TU LO SAI

C'E SEMPRE
UN'ALTRA
SCELTA, TE
L'HO GIA
DETTO!

] TUOI SCRUPOLI
CONDANNERANNO
QUESTO PLANETA! NON

PENS/ ALLA ' i INTERROMPERE
LIBERTA DI MILIARD/ TUTTE LE

D/ PERSONER COMUNICAZIONI/!




WHOA!
SENZA QUELLA
VOCE NELLA TESTA
VA MOLTO
MEGLIO...

NON SONO
SOoLO/

AIUTATECI/!
PORTATEC! FUORI

NON ABBIATE
TIMORE! Ml OCCUPERO
1O DI QUESTI
BUFFONIL...

COME FARETE;
TUTTO DA

STUFIDO
PAFPERQ! CHE COSA
HAlI FATTO...

.4‘-- A ﬂ(“
TOPOLINO o



LE COSE Sl
METTONO MALE!/
GLI EVRONIANI NON
MOLLANGC E | MIEI
N\ PUPLICATI COMINCIANO
A PERDERE

NON HO ALTRA SCELTA! DEVO y
SPOSTARE LO SCONTRO FUORI DI QUI,
IN CAMPO APERTO!/

a3 Y  oovevarr
"/ 3 NON ABBANDONARCI/
| SALVACI!

... MA PER
RIUSCIRCI LA
PRIMA COSA DA
FARE £ RIMANERE

HO DETTO

CHE AVREI =" | N | 0 N / .

AIUTATO QUELLA Y ——| | ' : E ADESSO

= = : : CHE COSA

GENTE E MAN N : , y [ A

TERRO LA MIA OO 2 : /Ny SUCCEDE:
PAROLA... = : : | I N

@ TOPOLINO




NON CI| VOLEVA/
L'EXTRANSFORMER HA
SCELTO IL. MOMENTCO

SBAGLIATO PER SMETTERE

Dl FUNZIONARE!/

» HO SBA-
Y GLIATO TUTTO
= ANCORA UNA VOLTA!
NON DOVEVA ANDARE
COSI! NON DOVEVA
, ANDARE COSI...

DOVEVA ANDARE
cost!

FOSSE
L'ULTIMA COSA
CHE FACCIO;
RITORNERO!
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C'E NESSUNO _ ; LE COSE NON
IN CASA?P ] SONO ANDATE COME
DOVEVANO, MA
STAVOLTA SIAMO
IN DUE AD AVER
COMMESSO
UN ERRORE...

IO E TE
DOBBIAMO
PARLARE!

L A AN A

G S AN AR,

Sl... MA IL
MIO E STATO

QUELLO PIO
GRANDE/



HO CREDUTO

/N TE ED E STATO
UNQO SBAGLIO! PREND/
LARMA PIO GRANDE
CHE TROVI E PREFPARAT/
A COMBATTERE/S

AT
e

(-
©
D—LE

CALMA/! SE
TE LA SElI PRESA
PERCHE HO CHIUSO
LE COMUNICAZIONI
POSSIAMO PARLARNE
CIVILMENTE...

HA/ INTERRQOTTO
LE COMUNICAZ/ION/ CON ME E
HAl IMPIEGATO TUTTE LE RISERVE
DI ENERGIA DEL COSTUME
UTILIZZANDO GLI OLOGRAMNM/
TRIDIDENSOMORFICI...

_ LA TUTA
S/ & SCARICATA! IL
S/ISTEMA SCHERMANTE HA

_,._,—-—"—__|

SMESSO D/ FUNZIONARE! INTERROMPERE
AVRE/! VOLUTO AWISARTI TUTTE LE
DEL PERICOLO, MA NON COMUNICAZIONI!
POTEVO CONTATTART/
PERCHE IL TUO ORDINE
ERA CHIARO! .
SISTEMA
SCHER-
LA TUA MA NTE.}.
TRACCIA E UH-OH,
TORNATA VISIBILE 0
D4 QUANDO HA/ &

LASCIATO L//SOLAS
GLI EVRONIAN/ T/
HANNO TROVATO,

PIkAPPA!

serery® (¢







PROTOCOLLO OMEGA
PRONTO ALL'ATTIVAZIONE.
DIFENDI LA DUCKLAIR

.« - OPPURE
DISTRUGGILA-

NG!
DEV'ESSERCI
UN'ALTRA.
POSSIBILITA!

SCELTA G/USTA,
PAPERO... PERCHE
STAVOLTA NEPPURE

/O POTRS
AIUTARTI!

PER PIkAPPA NON C'E NESSUNA
Vid DI SCAMPO E L'ORA DELLA RESA
DE/ CONT/I E ARRINATAS
CHE COSA NE SARA4A DELLA
DUCKLAIR TOWER? LO SAPRETE
TRA SETTE GIORN!, NELL' ULTIMO,
SCONVOLGENTE EP/SODIO...

FINE peLresrsopro TOPOLING o
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: DALL 11 LUGLIO IN EDICOLA £ - %%
MAGAZINE e PK-BLASTER RED FULL EDITION e
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PICCOLA nciclobed o SCHEDA |Z3u|23
A SCHEDE DEL MERA I6LI0SO

oTco N " EYRON

p I A" LA DATA DI FONDAZIONE DELLA GLORIOSA E TEMIBILE

EVROHIAH ARMY RISALE ALLA NOTTE DEI TEMP!...

TIME 2ERO

“ . mm! BIG BANG ‘nm 1ERO + 9 SECONDI
GIIORE POTERE  GIERATONE . INIZIA L'ESPANSIONE
E POTEIZA.. Ll i UNIVERSO... DELL UNIVERSO...

t. q, ‘ "
. ’.A TATTKA % B ;: : :*u\. ‘ &s

RICHE PROTONICHE : ‘m
e ey TIME 1ERO + 12 SECOND!

ANTIMATERIA

| 11 DI PROSCIUTTO ,u dhe " FONDAZIONE
,% Y =« '.ql' _:. ? Dl EVRO"IA“ ARMY &

£

TIME ZERO + 18 ssconm
- STAMPA DE|
PRIMI 10.900.000
e g MANIFESTI DI
@ 7/S=2 15 ARRUOLAMENTO

Al Y
i i .
- = ¢QVIFA




' NEI SECOLI E NELLE ERE SOLDATI EVRONIANI ABILMENTE MASCHERATI HANNO
PRESO PARTE ALLE PIU IMPORTANTI BATTAGLIE DELLA STORIA...

180 AC: TeRMoPI 1815: WATERLOO
LA cuArDiA MUORE
QUi 0661 Si MUORE 299 MA NON SI ARRENDE! 1o \ sppring..

B 1t £ 300..

R

e -
i
] 7
Aty Ih
' o

18b0: CALATAFIMI 1945: INO JIMA
, MA ALLORA SIAMO SCONFITTI!
..0 SLFA L'ITALIA
05 MUORE! - SETE FISSATI FACCAMO HARAKIRI 10 570 6iA FACENDO

NEL DUBBIO

4—§‘ o {10 Mi FINGO MORTO...

SUDOKU...

S

¥ _I' _‘_ : %
A A i
_I_|,f.- ‘-‘.'.:J_x._l

N L

... OVUNQUE ESSI SI SONO RICOPERT! DI GLORIA
RICAVANDONE GRANDE ESPERIENZA PER L'EVRONIAN ARMY

SEI UN LEOPARDO

S RIS s R

E ADESSO IMPARA N 5 MOSSE IL CELEBRE PASSO DEL LEOPARDO DEGLI ASSALTATORI DELL'EYRONIAN ARMY %
PANCIA AVANT ADESSO AVANTI ~ TORNA N POSTIONE DI NUOYO MANO  FATTo! 5
A TERRA LA MANO DESTRA LA MANO SNISTRA DI PARTENTA DESTRA ZAMPA  TU NON CIRESC? =
AVANT) £ AVANT E FAI GRR! SINSTRA E NOW FA NENTE, =
LA 1AMPA SINSTRA LA TAMPA DESTRA  DUE VOLTE AVANTI COS. VUL ORE CIE ok &

CONTINUA SUL PROSSIMO NUMERO @
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QUELLI CHE RESTANO
IHLOMBRA

COME LE INTELLIGENZE ARTIFICIALI CHE AMBISCONO
A GUIDARE I SUPEREROI. O COME CHI SI OCCUPA
DELLA PARTE “COLORATA” DELLE STORIE. CASO PIKAPPIKO
VUOLE CHE DUE DI QUESTE ENTITA SI INCONTRASSERO
PER QUESTA INTERVISTA: IL CUSTODE DELLA CAMERA
OMEGA E MAX MONTEDURO!

Testo e foto di Francesca Agrati
Ho appreso
‘ Q nel mio file
he tu
h‘ﬁ server C

conosci bene
PK... quando vi siete
incontrati?
«Dabambino leggevo su To-
polino sempre con passione
le storie in cui Paperinik era -
protagonista. Ci siamo in- = T eQ\s
contrati per la prima volta €%
quando mi affido il compito B
di rinnovargli un po’ I'imma- 4
gine. Con la mia digital-art |
ho colorato tantissime ;;'
copertine di Paperinik e A8
altri supererori in cui
era il protagonista. In
Redazione lo chiama-
vano gia tutti PK da
un po’ quando Pape-
rinik ebbe un albo
tutto suo (PKNA).




Disegnai il logo e la grafica del
magazine, studiai i colori del
suo nuovo mondo e dei per-
sonaggi.»

E ora come mai

virifrequentate?
«Artibani e Pastro-
vicchio miavevano
avvisato: “Quello, prima o poi
si fa vivo. Sai com'’e fatto. Gli
manca la ribalta, ecc.”. Be'...
quando il Direttore mi ha det-
to che Paperinik voleva anco-
ra il mio aiuto per dare colore
e atmosfere alle sue nuove
storie, ero al settimo cielo!»

Hai aggiornato

i tuoi file di
istruzioni, quindi?
«Si, abbiamo scelto
uno stile che riproponesse le
origini di PK ma che fosse an-
che interessante per chi non
lo ha mai incontrato. E poi
serviva si mantenere i toni ac-
cesi tipici del mondo di PK ma
erano necessarie comunque
anche piu monocromie, per-
ché sul formato di Topolino la
lettura fosse agevole e imme-
diata.»

La consideri
un’evoluzione?

«ll lettore di oggi ha
indubbiamente sti-
molivisivi diversida quelli degli
anni '90: in generale c'e stata
una bella evoluzione tecnica

NELLA STORIA PIKAPPA
INIZIALMENTE SCAMBIA
L'INTELLIGENZA ARTIFICIALE
PER IL SUO VECCHIO AMICO
UNO. SE VOLETE SAPERE CHI
ERA, CERCATELO IN WWW.
TOPOLINO.IT/FUMETTI NELLA
SEZIONE “IL BIGIONE DI PK™!

e L

e cromatica, basta solo [
guardare gli effetti speciali §

L]

di cinema e videogiochi! lo i';;e_- ol |
cerco sempre di immedesi- r
marmi in chi vedra il mio 1a- o3 *11. +"|-1"}J:
VOro, e per questo ho cercato ~; ; *
di renderlo contemporaneo: AN
spero di aver trovato la chiave
giusta che piaccia al lettore di

0ggL»

A

i

Il protocollo

PK ha i" j.r . .
previsto £
anche R *

belle novita. k e 14
«Certo! Abbiamo studiato == J A%
nuove ambientazioni, come @ J__”' &
la Camera Omega; nuovi 1--3*: )

O
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costumi, come la nuova tuta di
PK; e nuovi personaggi... come
te! Non dovevi essere il verde
Uno, e nemmeno il rosso Due;
e quindi... eccoti qui! E poi ci
sono anche un nuovo logo e
uno studio originale delle co-
pertine.»

Non devi salvare
~. ‘ il futuro, ma
=344 messa cosl, direi

h /h | che anche il tuo

&y - lavoro & importante. Ma sai
SIAMO ANDATI A CURIOSARE

NELLO STUDIO DI MAX, ART che qui non c’é spazio per i

DIRECTOR E CREATIVO: C’ERANO dilettanti, vero?
TONNELLATE DI CIMELI PIKAPPICI!

«Personaggi e ambienti, luci
e ombre, colori e atmosfere...
Pensare e poi scegliere i coloridi
160 pagine che si susseguono e
si intrecciano in una trama av-
vincente e ricca di dettagli e
quasi da mal di testa, ma mi ha
aiutato un tuo collega digitale
\ munito di due monitor giganti.»

Umpf, un mantello
— non ce ’hai
e | IR =3 Y effettivamente...

TOUGH ‘

gviiae || / et ¢ ¥ pero quella

SPELL

maglietta... bah, che gusti!
«Capisco il campanilismo

Pikappiko, ma Spider-Man

piace a tutti!

Persino ad Angus Fangus,
da piccolo ci si ve-
stiva pure lui. E poi,
cosi come PK, i su-
pereroi sono indi-

spensabili, aiutano
asognare.»




PROTOCOLLO OMEGA
PRONTO ALL'ATTIVAZIONE-
DIFENDI LA DUCKLAIR

Sei un idealista. C’e tanta
gente che ama PK quanto te...
«E fa bene! Tutti noi ci sentiamo
Paperino... e Paperinik
e la nostra rivincita.
PK ¢ il nuovo modo di
raccontarlo, adeguan-
dosi ai tempi e alle dif-
ficolta, che andando avanti sono
piu “grandi”... ed & piu avvincente
mettersiin gioco!»

Mi risulta che tu sia anche

un simpatizzante degli
evroniani...

«Sl, perché non rappresentano
un personaggio sin-
golo, ma una civilta:
sono organizzati, han-
no classi sociali e so-
prattutto uno scopo. Non sono i
“cattivi a caso”, distruttori per pia-
cere: cercano di conquistare pia-
neti (come la Terra o Xerbia)

per perpetuare la loro

sSpecie e sopravvivere.»

Ti ho portato una tuta

con nanoparticelle che
possono cambiare assetto.
Concentrati... cosa

vorresti diventare?

«Fantastica! Ma e solo per prova o la
posso tenere? Mi concentro, vorrei di-
ventare... un pescatore di tonni.»

De gustibus...
invece cosa
pensi di me?
«Non e stato
facile trovarti il colore
giusto ma ti trovo af-
fascinante e
stiloso.» @

LINTERVISTA AGLI AUTORI AieliLl-DIY
CONTINUA SUL SITO! m
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DAI, DICIAMOCELO: TUTTI ABBIAMO
UNA CAMERA OMEGA PIENA DI
RICORDI PER NOI PREZIOSISSIMI!
QUESTO E UN INVITO Al PKERS
STORICI PERCHE CONDIVIDANO
VIRTUALMENTE LA LORO, PIENA
DI TESORI PIKAPPICI!

Testo di Francesca Agrati

(L1 |
..!!;-!'!H'I'I!HH E—
4

\ '-I;I RN SRl ;
1 1] LRl e Bl g L L d
LGB LR EEL L R EE LA REE L

¢) Px MEMORABILIA

Sulla pagina PIKAPPA OFFICIAL di Facebo- /
ok & partita la gara a chi posta le foto pitt £
incredibili dei “cimeli” pikappici degli anni

'90. Anche noi della Redazione abbiamo ripesca-
to i nostri tesori...

%
:‘,ﬁ.\{ i -‘-"".:,_1.":__'.!'.5!'n;_ﬁ]-,_':.‘:f._.-:t ARA N

o

ttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttttt

B Anche qui si parteda § (4!
¥" una Camera Omega.. \ W
ma questa é infestata da
terribili evroniani mooolto ar-
rabbiati! A disposizione per affrontarli
avete solo il vostro Pk-Blaster, la vostra

' TOPOLINO.IT

mira e il vostro coraggio. Che tutto som-
mato non é poco... siete supereroi, no?!
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TUTELA DELLA PRIVACY

ART.13 CODICE PRIVACY (D.LGS. 196/2003 CONSOLIDATO)

Panini S.p.A. - Socio Unico ("PANI-
NI") desidera informarti riguardo al
trattamento dei tuoi dati personali
(“Dati Personali”). Questa prima in-
formativa é fornita in versione breve
con l'obiettivo di rendere piu chiara
e immediata la comprensione delle
caratteristiche principali del tratta-
mento. Una versione piu dettagliata
dell'informativa potrai sempre tro-
varla sul sito www.abbonamentipa-
nini.it area privacy oppure richieder-
la scrivendo a webprivacy@panini.it
Raccogliamo e trattiamo | tuoi Dati
Personali quando: acquisti i nostri
prodotti e/o servizi, partecipi alle
iniziative che organizziamo, interagi-
sci con PANINI anche attraverso siti,
funzionalita e applicazioni internet e
mobile. Sono inoltre Dati Personali
gli scritti, | disegni, le fotografie e
ogni altra informazione inviata diret-
tamente da te in modo spontaneo,
anche in occasione di promozioni,
iniziative, concorsi e pubblicazio-
ne sulle nostre rubriche. Trattiamo
I dati con mezzi elettronici e non,
mediante supporti sia telematici
che cartacei per le seguenti finalita:
a) gestione acquisti di prodotti e/o
servizi e partecipazione a concorsi/
iniziative; b) adempimento di ob-
blighi previsti da leggi, regolamenti,
normativa comunitaria, disposizioni
impartite da pubbliche autorita; ¢)
attivita di marketing, vale a dire invio
tramite posta tradizionale, telefono,
fax, email, newsletter, messaggi di
testo, SMS e MMS di informazioni
e materiale promozionale su pro-
dotti e/o servizi nostri e/o di nostri
partner, su iniziative, promozioni e
concorsi da noi organizzati o cui par-
tecipiamo; d) rilevazione del grado
di soddisfazione della clientela; e)
analisi delle tue abitudini e scelte
di consumo (cd. profilazione). | Dati
Personali sono accessibili al perso-
nale di PANINI designato incaricato
e/o responsabile del trattamento per

PAG.129

le finalita sopra indicate. Comuni-
chiamo i Dati Personali a societa
del Gruppo PANINI, soggetti terzi
nostri fornitori di servizi (ad es. so-
cieta che gestiscono gli abbonamen-
ti, collaboratori autonomi, societa
di spedizione, societa di revisione
contabile, ecc.); nostri eventuali co-
sponsor rispetto a specifiche mani-
festazioni ed eventi. | Dati Personali
non sono in generale diffusi. Tutta-
via, PANINI si riserva di decidere, a
propria discrezione, in merito alla
pubblicazione di ogni materiale da te
inviato volontariamente in relazione
a concorsi od eventi da noi gestiti
od organizzati. |l conferimento dei
Dati Personali per le finalita indicate
alle lettere a) e b) e obbligatorio per
eseguire le tue richieste; il mancato
rilascio dei Dati Personali comporta
I'impossibilita per PANINI di dare
seguito alle richieste stesse. Il con-
ferimento dei Dati Personali per le
finalita indicate alle lettere c), d), e),
e facoltativo; il mancato rilascio dei
Dati Personali non ha conseguenze
sulle altre tue richieste specifiche
che saranno comunque evase.

Puoi esercitare in qualsiasi momen-
to i diritti che la legge ti riconosce
(art. 7 del D.Lgs. 196/03), ad esem-
pio puoi ottenere conferma dell'e-
sistenza 0 meno di tuoi Dati Perso-
nali, verificarne contenuto, origine,
esattezza, chiederne integrazione,
aggiornamento,  cancellazione,
trasformazione in forma anonima,
opporti al trattamento per motivi
legittimi. Per esercitare i tuoi diritti
puoi contattare PANINI nella perso-
na del “Responsabile Trattamento
dei Dati Personali per la gestione
abbonamenti e pubblicazioni regi-
strate Panini S.p.A." 0 puoi scrivere
awebprivacy@panini.it

Il Titolare del trattamento dei Dati
Personali & Panini S.p.A - Socio Uni-
co, con sede in Modena, viale Emilio
Po, 380 - 41126 Modena (MO).
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TOPOLINO

DIRETTORE MERCATO ITALIA
Simone Airoldi

DIRETTORE RESPONSABRBILE
Valentina De Poli

REDAZIONE

Davide Catenacci (Caporedattore comics)
Santo Scarcella (Caporedatiore attualita)
Stefano Petruccelli (Caposervizio comics)
Francesca Agrati (Caposervizio)

Gaja Arrighini (Caposervizio)

Barbara Garufi, Mara Ghinelli,
Gabriella Valera

REDAZIONE GRAFICA

E ARTISTICA

Vito Notarnicola (Caporedattore)
Cristina Meroni (Caposervizio)
Luana Ballerani, Lorella Battagin

SEGRETERIA DI REDAZIONE
Francesca Fagioli (Responsabile)
Monica Gazzoli (Ricerca fotografica)

HANNO COLLABORATO:

Elena Aiello, Francesca Baldacci,
Valentina Camerini, Lidia Cannatella,
Valda Dalmiglio, Alessandra De Vizzi,
Tito Faraci, Andrea Freccero, Fiorenza
Gallazzi, Simona Grandi, Monica
Manzoni, Silvia Martinoli, Barbara
Mazzocchi, Alessandra Orcese, Giulio
Paganelli, Renata Rigoni, Lorena

Rubbiani, Luca Vizzotto, Giulia Zacchetti,

Patrizia Zardo

Da Modena: Silvio Albanesi, Elena
Apparuti, Enrico Battilani, Alex Bertani,
Luca Catellani, Marcello Maramotti,
Massimo Sereni

MARKETING

Emanuela Peja (Senior marketing manager)
Daniela Moretti (Product manager)

Elena Perico (Junior product manager)

ABBONAMENTI
Alessandro Doninelli (Senior manager)
Donata Fallarini (Subscription product manager)

OPERATIONS

Nadia Cucco (Production manager)
Stefania Rossi (Production assistant)
Maria Luisa Bisogno (Covermount buyer)

PROGETTO GRAFICO
Gtower Studio
COPERTINA

Concept e colore: Max Monteduro
Disegno: Lorenzo Pastrovicchio
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La resa dei conti
e arrivata!

Quale sara il
destino che avete
scelto per la
Ducklair Tower?
E non perdete il

quarto pezzo del
PK-BLASTER!
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TORPOLINOXT?

SCRIVICI - MANDA IL
TUO MESSAGGIO DALSITOO

ATOPOLINO@TOPOLINO.IT TOPOLINO 3061




