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el toriale

L LR LE

in quel buco? Be’,

CoNoScl tE sTeSsO?

C’é un solo, autenti-
co mistero nell'uni-
verso: i puzzle. Chi
li fa? Come vengo-
no fabbricati? Co-
me fanno a far qua-
drare tutti quei mi-
nuscoli pezzettini?
E, mistero ancora
piu misterioso: che
cosa spinge esseri
umani apparente-
mente normali a
perdere lunghi po-
meriggi e talvolta
intere nottate a in-
castrare frammenti
di cielo, brandelli di
montagne, particelle
di animale, schegge

di facce? Ora, im-
maginiamo che il
passato di ciascuno
di noi (di voi) sia un
puzzle e che un
mago cattivo ne ab-
bia nascosto una
tessera, o forse piu
di una. La prima co-
sa che salterebbe
all'occhio sarebbe
proprio quell'assen-
za. Che cosa c'era,

potreste dire: quel-
lo é il mio passato.
So io che cosa c'e.
Lo so benissimo. lo
mi conosco alla
perfezione. Cono-
sco la mia storia. E
questo non & un
mistero: € una bu-
gia. Nessuno vi co-
nosce peggio di
voi stessi. Nel pas-
sato/puzzie di Eve-
rett una tessera si
é persa. Un papero
mascherato é forse
l'unico in grado di
ritrovarla.

e il

luogo immaginario

vere
di nuovo
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Curare molto bene la
crescita dei peli super-

flui. Poi vedrai che il
resto verra da sé.

ot

olti pensano che

./ tutto cid che sap-

- plamo fare & dire ca-

y =-Molate scrwere.-stupi-_;

Moy &

P dagg‘ini e occupar
menti che, -

barazzati, accetti: dirle che nol Tl

di buon cuore. Tutta- mo sugli alberi."Quindi a0 0
via, vogliamo meritarci non siamo bradipi. *} ¢
il vostro apprezzamen- {

to facendo ogni gior-ms“
no qualcosa di pid.
Vogliamo migliorare il

mondo. Cominci |
chiedendovi di appog- Parecchi zeri. Solo, zeri.
giare I3 nostra campa- . OI\
gna pek l'eliminazione
dagli schermi televi sivl

- po’ a giocare.

Che dLvrestl ,scire !

-V

~ per farsi v %
da sua Non |
;possiamo pﬁ' Se

siete con noi, :

ecelo sapere. GII ~ nascita.

: éofa i TN G ) e o oveva
. gli pare. [, essere bello Catenacci
4 con il pagliaccetto.

rella é opera di
ssano Caprili,
reggio. Sapreste in-
dovinare il microscopi-
CO errore commesso
dal pur bravo e incol-
pevole Rossano?

e/




. P .
mall Bl W
LA LETTERA DELL'ANNO

chiamo Luca, ho nove anni e sono un fan
di PK. Vorrei sapere se posso ricevere
&:ﬁal’l‘,p«d:einielgeﬁlnﬁeﬁwm
mi rovina il cervello e non vogliono
compramlo.

Caro Lucy, di’ a momma e

da parte nostra che siumowlﬁ
per le loro parole

e le critiche cosmmlve.

Oéfs'ia? Per iscritto e Non diménticarti di
in Blur medium, corpo scrivere anche a Tex.
10,5 su 127 Sicuramente o lui o

i . ...~ Kit Carson ti danno

Cugcini con troppa mar-
. garina. Non ci piace la A quanto sembra, ti
gente che.u:ina con hanno rilasciato. Ci fa
' molto piacere. ‘

~ A

niente da far
ete smettere di farlo?

diventa arte: K
C.P. 340 -



Tanto pel”cénﬂnciare, ANCHIE)“{'E’NJﬁ

Sisto non é coetaneo SIMPATICO

di nessuno.. Secondo: COW-BOY!

Catenacci gratis nei lo- Ko afsoive

cali_ entt?_ da sempre. ; fare un corso.

e Emmﬁ:sce‘ia‘llo Stesso. - S parla del catalogo

ol b ¥ o P ‘ ULTIMA FRONTIERA,
g, g el ‘m" un florilegio di oggetti e
SR : tini tra cui spiccano i 5

modo suo. Ed & sicu- : 0933 s § dodicafi
ramente meglio tacere : . 'u wmlh’mﬁaogrupuoomf
dei droni, per p 4 Ny, g’uzm‘;og[ e
m ; r L s EVRONIANI.
e & i se li compra tutti in un

N < colpo solo (telefonando

on't preoccup, Gaute. mﬂoﬂﬂi‘)ﬂiﬂﬁ:

“Our grand collaborator 5
Sei messo m - Bertoni is partit just ™y o :Ie“_" duedekr.lo
Sciarrone, chelin quest mattin with the jor i s aieng
legge le sceneggiatu motorin. In the porta- dat . 9“.“9&1 ;
eppure riesce lo stes- pacc he has mess the a ﬂf;‘;ﬁﬂ}g&nﬂm .
e . lomalettp e eany ‘}' una collezione di Pk Fil:.'(;
rie che gli affidiamo, spett tranqui. Adieu, e Pk Projects

Be’, certo, e poi

_ i s cbbon
i
piv uno e

x?trude possibili per
abbonarsi, due: e

il numero 199190019
oppure digitare
www.disney.it.

tello (GP),
la Creazione
ngelo. L'astuto E




ma' no del gioma-
lismo & in fase ca-

lante! Da quando il

‘mirino delle sue in-
chieste si & spo-
stato su Everett
Ducklair, ha ottenu-
| to solo fallimenti.
Anche lintervista
in diretta TV con il
magnate della fi-
nanza si é risolta
in una ftguraccm

Ma é I’ora de!la re-

PIKAPPA

Lottare a tempo di musica é decisamente

faticoso! Del resto, quando un esercito di
| droidi fabbricati con chip di contrabbando irrom- ~

pe nella base segreta dell'eroe mascherato proprio durante
un concerto, Pikappa non pué che passare all'azione... Vai
con il rock'n'roll!

PAPERINO
Come si puo rifiutare un favore all'amica e collega
Tempest Gale in cerca di un luogo dove esibirsi

) con la sua band? Ecco perché Paperino, nei
panni del suo alter ego mascherato, ha convin-

¥ to Lyo a trasformare la Century in un audito-

riun. Ma chi pulira al termine del concerto?

KORINNA DUCKLAIR

E una delle due figlie di Everett Duck-ﬁ
lair, ma la permanenza in una capsula
cmgenica Ie ha fatto perdere parzial- _

ora & molto adira-

ché. é un ‘tipo poco raccomandabile

Ogni mese, in questa _
pagina, l'aggiornamento su
hl sta facendo

che CcoS
perche...

(cor-r}e, dove,

'l
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ANGUS FANGUS
E' UNO DI QUEI PO-
. CHI, MA HA SCELTC DI
RACCONTARCI TUTTO,
NELLO GPECIALE IN ON-f
pA CoPO IL TG o

h\

...NONOSTANTE LE
SMENTITE ARRIVATE
PALL UFFICIO STAMPA
PELLA DUCKLAIR
ENTERPRISE ...

L UNICA CO5A
CERTA E' CHE JUNIPER
PUCKLAIR NON E' L' UNI-

CO MISTERO NELLA VITA DEL

RE MILIARDARIO...

POCHI SANNO
DA DOVE VENGA, COME
ABBIA FATTO FORTUNA, CHI 2
olA VERAMENTE EVERETT (
DUCKLAIR ¢

W

E GUEI POCHI HAN-
NO BUONI MOTIVI PER

)\

N~ ; MA
PRIMA QUAL-
CHE MINUTO DI
PUBBLICITA"




L MIQ
PICCOLO HUR-
TY ERA SEMPRE CO-
&' NERVOSO E IR-

QITABILE...\ VA

FLUFFY
AGISCE SULLA
PELLE DEL VOSTRO
cccioLo
RILASSANDOLA E
RENDENDOLO ...

‘)7 .y

...FINCHE'
NON HO &CO-
PERTO FLUFFY,
L AMMORBIDPEN-
TE PER CANI!!

)

.. CALMO CO-
ME NON L' AVETE

7 \NSTO MAL. FLUFFY,

L' AMMORBIPENTE
MORBIPOSO !




EHI! C E'
UN NAUFRAGO !
PRESTO ! VENITE !

CHIAMATE
L POTTORE !
SUBITO !




...EARIDPAN
MCcELOIN , UN
PESCATORE DPEL

LuoeO.

TUTTO QUESTO
ACCADEVA DICIASGETTE
ANNI FA, GULLA SPIAGGIA
DI GOOSE BEACH, UN PAE-
— &€ DI GEDICIMILA ABI-
7 TANTI SULLA COSTA
NORD - OCCIPENTALE DEL
PAESE.

5 Ocel Cl TROVIA-
(] MO PROPRIO GQUI,NE
LA TAVERNA BLIND TRU
DOVE IL GIOVANE NAUFRZ
&0 VENNE CONDOTIO PEl
LE PRIME CURE DA UN UC
MO CORAGGIOSO ...

POTETE
DIRE COME
sl CHIAMAVA (L
GIOVANE
NAUFRAGO ?

BE', VE
LO PICO 10: IL
SUO NOME ERA .,

\ EVERETT PUCKLAIR !
J O ALMENO, COs!'

piese Pl
CHIAMARSI.



RICORPAT! CHE
SONO GUI COME
TUA GUARDIA PEL
CORPO , NON COME

TELEOPERA-
TORE !

- _ ’t’ v I ‘
@& A e 4 4

5E 10 FACCIO
UNA POMANDA,
VOGLIO UNA RISPO-
&TA ! Cl SlAamMo
CAPITIZ

SPEGNERE LA TELE-
CAMERA, PAPERING ?
NON VOGLIO
CONSUMARE LA
BATTERIA.




L TUO CAPO HA
DETTO CHE SEI A MIA
COMPLETA PISPOS!-

ZIONE ... O
&eBAGLIO ?

4 ER O6GI AB- Y
E' FINITO IL TEMPO ; LAVORO PER ¥ P! ,
IN CUl FACEVO IL ; LA STARCORFP. E i Oéjﬁé'o /;g}ljrz;
FATTORINO PER - DOVEE| SOLO LIMI- - e
CHANNEL OO. /LN TARM| A CONTROLLA- - QUAL :
e EE CHE NON TI BECCO ! SALGO IN
SUCCEDA CAMERA MiA ...
NIENTE.

et B~ T SEl
{l : ACCORTO CHE
sk SlAMO IN UNA
: TAVERNA ? PERCHE'
NON PROVI A OR-
DINARE QUAL-

orio 1L CIBO
CASERECCIO ! M| o0~
NO PORTATO UNA
SCORTA Pl MERENDINE
COLESTEROLO PER
SOPRAVVIVERE !

PERCHE' M1 HAI
FATTO QUESTO,
LYLA ...




..NON HA
DIGERITO PER
NULLA COME E' AN-
PATA L INTERVISTA IN
DIRETTA E HA DECISO
0! METTERSI A
INPAGARE PIU'

A FONDO.

HO PAURA CHE _— 7~ ;
] QUESTA VOLTA FAC- : ST
1 ClA sUL SERIO. E QUAN-
3 DO Cl 6l METTE, 54
DAVWERO SCAVARE
NEL FANGO !

€ ALLORA 7

HA COsTRUITO
LA &UA FOR-

HO USATO LA
sCUsA DI AFFIAN-
CARGLI UNA GUARDIA
PEL CORPO PER LA

PERICOLOSITA' HO GlA'
PELLA MISSIONE . PARLATO CON IL
QUALCUNO DI cUl TUO CAPO!

POTERMI
FIDARE.




CERTO, LAVORARE SEMPRE CHE — SN
CON ANGUS E' TER- RIESCA A VIVE- CREDO PROPRIO DI 4 NO, NO .. N

RIBILE, MA POTREB- RE ABBASTAN- AVERE CAPITO MALE ... NONOSTANTE W |""

BE ANCHE SCOPRIRE ZA PeR Aal sEmoRAVA CHE Ave: i onre coumemﬁm
N4 DI MIA MOGLIE E'

uTILE sU LO, AVETE AF- i

\_  EVERETT. e | REMENDA ¢, FERRATO IL
S B (P >

AN

Tl RICORD) CHE : ) z NON ME NE PARLARE..IL POTTORE
CO5A HA FATTO ARNOLD | Ly, i ; HA DOVUTO FARS| MANDARE UN
A QUEL FORESTIERO | = - \LIBRO DI ANATOMIA PER CU-
CHE NON HA FINITO |L ' ¥ _

QUARTO PIATTO DI oTU-
FATO DI MONTONE 7

ou,Per ME E'

VISTO CHE E'IL A QUESTE COSE

TUQ PRIMO Cl PENSA LA MIA LO oTESSO. Ml
GIORNO QUI, NON GUARDIA DEL BASTA AVERE
TI PICCHIERO' CORPO. VERO, GQUALCUNO DA

MOLTO PAPERINO 7

TRITURAKE .




' - =
\ EHM ... SONQ
CONVINTO CHE (I
£ SlA UN MOPO PER
= CHIARIRE
: QUESTA SlTuA-

NON POSSO PERMETTERE
CHE ARNOLD FACClA DEL MA-
LE A QUEI DUE TIZ] ...

HO IL POVERE
DI AVWISARTI i IN EFFETTI,
CHE SONO : LO EROC DA

CINTURA VERDE N rPaperOTTO!
Ol QUACK FU. %

sty

‘_‘ R NON PRIMA DI AVER SCOPERTO
2 PERCHE' VANNO IN GIRO A FARE
POMANDE SU MIO PADRE !

: 4_-‘\
| ]
Pl




5B AVESSI H, H! IN FONDO ...
SAPUTO CHE FU'M- ANCH' 10 TROVO UN
ZIONAVA COSl, PO' PESANTE LA
L' AVRElI UsATA i CUCINA DI MIA
PRIMA QUESTA
FRASE !

.
VOLETE \ ARNOLD, IN CUCINA HO FINITO!
QUALCOSA DA POSSO ANDARE 7 "

BERE 7 |

KORINNA !
E NON Ml HA AN
RICONOSCWTO ! £ ALLORA
CHE cO&' HAl 0A
GUARDARE 7

Cl CONOSCIAMO,
STRANIERO 7




| CIWsTO IL TEMPO DI
| GALIRE IN CAMERA ... NON TI GERVE
‘ ALTRO, ANDREI

A PORMIRE ... Sl'.el'.. 10

PEVO LAVO-

STO PIVENTANDO
TRCPPO ©OSPETTOSO ...
GARA' LA VICINANZA




IN OGNI CASO...
E' GIUNTO IL MOMEN-
TO DI FARE QUATTRC

CHIACCHIERE CON
LA FiGLia DI
EVERETT
DUcKLAIR /!

E' IL MOMENTO
Pl AGIRE ... :
NON POSSO RISCHIA-
RE Pl PERDERE

SN

UHM ... QUESTO
TELEVISORE SEMBRA-
VA UNA BARACCA,

MA HA PIU' OPZIONI DI
QUELLI @I
CHANNEL OO.




PENSATE =5
CHE EVERETT S
VEN%QZA (P d ESSERE
? . .CERCATE & iNTeRvI- M/ Tl P ‘ : CERTY ...
Dl GUARDARE s )
SEMPRE LA TELE-
L cAMERA QUANDO PAR-
W\ LATE E DITE SEMPRE
Yy LA VERITA. CI
SlAMO

Y ANCHOR ED EVIN-
TA McGREGOR FU-
RONO | DUE ABITAN-
Tl O ¢O0SE BEACH
& |

R CHE DIEDERO OoPITA-
“’1‘“ LITA' AL GIOVANE €

SMEMORATS EVERETT
DR\, PucKLAR .

EVERETT
NON RICORDA-
VA NULLA DEL
SUQ PASSATO.
SOLO IL sLO
NOME.

NOI AVEVAMO

SPAZIO EP EVINTA

AVEVA SEMPRE
PESIDERATO
UN Flalio ...

EVERETT
ERA UN
cosl' BrRAVO
RAGAZZO.




QUESTA E'

UA NUOVA - POTRAI @
La r:'rANz A, STARE QUI FIN

TT. GUANDO NON
Evessll TI SENTIRAL ..
MEGLIO.

EH,EH! 6E PRO-
PRIO CI TIENI, PA

VOGLIO RENDERMI | E SE FARAI IL

APESSCO

UTILE. POSSO BRAVO, TI INGEGNE-
DARVI UNA ,i,o’l‘:"ﬁz"égxﬂf,\ﬁ' RO' AD AGGIUSTA- BASTA,
. RE | TELEVI- VOl PUE !

CON ME.

NON PENSATE
CHE 5lA IL MOMENTO
Dl UNA BELLA TOR-

TA Of MELE 7

HO A
L' ACQUOLINA ...




ECCOCI
ARRIVATI,
EVERETT.
QUESTO E' IL
NOSTRO RI-

VEPRAI , IN TRE
0 @UATTRO ANNI
IMPARERAI TUTTI |

SEGRETI DEL
MESTIERE !

/
TU pICl,
ANCHOR?

NON RIESCO

PROPRIO A CAPIRE Ml Cl FAI

CHE COSA SlA sUC- PARE
CESSO AL VECCHIO UN' OCCHIA-
PUCKPHUNKEN DEL- - TA?

LA GIGNORA
ELLISON.




CREPO CHE LA VAL-

AH!AHIAH! MA  \L |
OLA CHE ALIMENTA
°$§E‘.’z\ﬁ£”8$”o‘-- IL TUBO CATORICO

514 DA SOSTITUIRE,
PERCHE" ...

..ENTRAVA N EVERETT 7 OR4 E'A
CONFLITTO CON €' UN TELEVISORE COLOR! !
| FILTRI DEL IN 81ANCO

E NERO.

ch



ECCO QuA,
SleNORI OLDERLI-

5€1 PROPRIO N
UN TESORO, |
EVERETT !

KOKS ! LA VOSTRA
RADIO E'
TORNATA A
FUNZIONARE ...

E SARETE
IN GRADO P

LA STAZIONE

AVEVATE
CHIESTO !

7'UA QUAN-
PO Cl €l TU,
FUNZIONA

Turro IN

| ANDIAMO ! QUESTA GERA &I
3. TORNA A CASA PRIMA.

HO DET-
TO... ANPIA-

=7 DEVO CONFES- &
SARTI UNA CO5A,
ANCHOR ...

[ ASCOLTARE ANCHE
GRECA CHE M|




TUTTO QUELLO

CHE FACCIO... .. LO FACCIO
INTENDO L PER TE € PER
LAVORO ALLA |

FERRAMENTA ...

VORRE| PAVVERCO
POTERCI
CREDERE,
EVERETT ...

‘ 5€ S0LO SA-
PESS| CHI SONO
E FINO A CHE
PUNTO POS50

ARRIVARE ...

MA SOPRATTUTTO
LO FACCIO GRAZIE
A TE.. SE|l STATO UN
BUON MAESTRO.

MA FORSE
E' GUELLO CHE
Sl CHIEPONO
TUTTI ALLA MIA
ETA"




SE SOLO
CAPISG| CHE (O- j

%A HA IN MENTE GUEL-

LA RAGAZZA.

Y veL pecto, 5E LEI E
CONTRO EVERETT €D
\ EVERETT E' CONTRO

\. DI ME, ALLORA ... J

.10 E LEI POVREM-
MO ECSERE DALLA
oTecsd PARTE !

FORSE E'
IL CASO DI
FARE UN
TENTATIVO ...

HAl VOGLIA P! FARE DUE
CHIACCHIERE, KORINNA
DUCKLAIR 7



ANCORA TU ! NSRS gl Ve 4 [ aspeTTA ! I

NON RIUGCIRAI A e, f ; : ‘ NON HO NESGUNA F
QiPOETAQM[E_ oA i s A INTENZIONE DI
MIO PADPRE . . \ P :

FORZA , KORINNA!

E' IL MOMENTO DI RIVE-

LARE AL MONDO LA VERA
IPENTITA' DEL BUFFO-
NE MASCHERA-

FAl UN BEL
PRIMO PIANC !

L' HO EMPRE
DETTO CHE ERA UN
NESSUNG !




RIVOGLIO iL
MIO VOLTO !

CHE VO| STRA-
NIERI| SIETE SEM-
PRE VESTITI

C €' SEMPRE
Pl MEZZO UNA

¥ BE, AmI-
CO.. HO VISTO
GENTE PIU' BRUT
TA DI TE. E NON
ol METTEVA |
NEMMENO UNA |
MaccHERA. |

MA DOV'E'
KORINNA 7




ERA QUI &
POCHI MINU-

DOVREMMO Y
INIZIARE ¢ 1]

/=

Ve “:iﬂllm 00

A Ay 7 ocusami, POVE- |
pove ot N ( vo FAZE UNA TELE-
FINITO? e & .

E’ CON IMMENSC
PIACERE CHE MI ACCIN-

60 A TAGLIARE

GUESTO NAGTRO
CHE APRIRA' ...




..E NON OLO PER-
NOQN Tévzié%%ccu% \ | SCUSATEMI. CHE' POPO TRENT'AN-
A AR 7 GGl E glpgrfzclimjaopgﬁzg%%w
FAMIGLIA ! / IR U Cranre ALTRO NEGOZIO NEL-
— GIORNO... LA CITTA' VICINA,
MA ... ’

.. SOPRATTUTTO PERCHE' LA
NOSTRA FAMIGLIA DIVENTA
PIU' GRANDE , GRAZIE A QUE-
SO RAGAZZO.

; .CHE 10 ED EVIN- SO Y
{ TA, CONSIDERIAMO OR- \/,

4 MAl COME UN FleLIO !

N\ EVERETT, Tl VOGLIO

3k



MA A EVERETT NON BASTAVA UNA
FAMIGLIA . LUl VOLEVA SAPERE CHI
ERA E DA POVE VENIVA ..

ABBIAMO FAT-
TO DI TUTTO PER REN-
DERLO FELICE, MA
C'ERA QUALCOSA DEN-
TRO CHE LO CON-
SUMAVA .

fera una oce-
YNa PerrerTa

3

Ml 6TAVO
ADDORMENTANDO...

PO! CHE CO-
7 JSICH.. QUALCOSA
22 alEceest CHE NESSUNG I NOI
AVREBBE MAI PO-
TUTO AGPETTAR-




GUALCOGA CHE
AVREBBE CAMBIA-
TO PER SEMPRE
LE NOSTRE
VITE.

SE NON LO FACLIO,
PROFUNDA 5l ARRAB-
Bla CON ME ...

..E M| FA
MANGIARE TUTTO
QUELLO CHE HA

PREPARATC MIA

MOGLIE.




OrRA TI
PORTO PA
PROFUNPA. ..

ANGUS NON
AVREBBE MAI LA-
5CIATO IL MATERIALE
GIRATO INCUSTO-

pIie.




cTAVA
ARRIVANDO UNA EVERETT NON
DI QUELLE GRAND! AVEVA PIU' VOLUTO
TEMPESTE CHE ANDARE PER MARE
SPAZZANO LA A DAL GlORND DEL
CITTA' PER SUO ARRIVO.
GIORN ...

DA QUESTE PARTI
SIAMO ABITUATI, MA
QUELLA TEMPESTA
ARRIVO' UN PO'

TROPPO IN

FRETTA.

EARIPAN
McELOIN

RIMASE
BLOCCATO
CON LA sUA
BARCA AL

LARGO.

(1
3
\{.
¢

s
%

NESSUNCO
SE LA SENTIVA
Dt ANPARLO A NESSUNO,

PRENDERE ... TRANNE
EVERETT !




NON CE'
NIENTE DA
ol E' 5TATO
CATTURATO DA
UNA CORRENTE
CHE LO PORTA
AL LARGO!

PERCHE' NESSUNC W HAl VISTO IL MARE 7
E' ANDATO A ED E' PESTINATO A
RECUPERARLO 7 PEGGIORARE IN

POCH! MINUTI.

CE' SEMPRE

QUALCOSA

CHE &l PUC'
FARE !

Mﬁ»_

CHE COS'HA
IN MENTE , 5E-
CONPO TE ?

\!

w Nlag,

NON C'E'
NIENTE DA




NON VORRAI
ENTRARE IN ACQUA
CON GQUELLA

SE NON TOR-
NI SANC € SAL-
Vo, NON Tl PERPO-
NERO' MAL !
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MUOVITI ! £
sata sy’ _fi 2

CON QUESTO ... i
A\ SIAMO PARI ! r

CE L' HA

FATTA !

STANNO
TORNANDPO !

iq

QUESTA VOLTA
CREPEVO CHE FOS-
SE DAVVERO
FINITA ...

UN' ONDA !
E' oTATA
UN' ONDATA
TREMENDA ! NON
SONO RIUeCITO
A TENERLO ...
NON CE L' HO




NO
STATI| | MOMEN-
T| PEGGIORI!
DELLA
MIA VITA !

w CUGAR I

VIEN! PROFUNDA TI . SPIACENTE, RAGAZZI !
CON NOI VUOLE AL sUO &TO GUARDANDO UN
' COSPETTC! PROGRAMMA MOLTO
-* INTERESSANTE !

BE, A QUANTO
FARE NON
HO SCELTA !

E POI, MI
5ONO APPENA

RICORPATO CHE
HO UN IMPEGNO.
PERCIO"...

PEVI
SEGUIRC !




[ PrENDIA-

URGH ! M
DETESTO QUAN-

] oo cono
J  cosl' DisTRAT-

SE TUTTI | MIEI AVVER-
SAR| FOSSERO COME
VOI, NON POVRE| Fa-
TICARE TANTO!

S - G P
ik il
.' .
Vil ’
e f
%Y .

= %__‘*-;—
- = -~ /
&N :

\ 1 e
B
-

W‘_ SOPRATTUTTO NON
5

PEV|

VENIRE CON
NOI. PROFUNDA
LO VUOLE /

Y

g [~ -

DEVO PROPRIO

ANDARE ! E
VOGLIO FARYI




ADPIO,
EVINTA... ADDIO
ANCHE A TE,
ANCHOR ! VI HO...
VOLUTO ...
BENE ...







MERITERESTE
UNA PUNIZIONE
TERRIBILE PER IL
VOSTRO FALLI-

STAVAMO PER CAT-
TURARE ANCHE UN AL-
TRO STRANIERO MASCHE-
RATO CHE &l TROvAVA AlL-
LA SUA TAVERNA, MA ..

N Ve




N-NOI VOGLIA-
MO AIUTARTI,
PROFUNDPA !

PERMETTICI
Pl STARTI
VICINO !

UHM ... NON CAPI-
SCO CHE COSA
&TIA PASSANDPO PER
LA TESTA DI GUELLA
RAGAZZA !

VOGLIONO RIPOR-
TARMI DA MIO PADZE,
CAPITE ? NON DEVE

SUCCEDERE *

E' ARRIVATO IL MO-
MENTO DEL RISCATTO!
10 FINALMENTE
80!
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IL TUO TRAC-
CIATO CEREBRA-
LE INDICA UNO

STATO DI

PISAGIO.

PERCHE' 7

GUARDATI IN-
TORNQO. NON
RICONOSC| LA
TUA ASTRONA-
VE?

NON ...CHI SEI7?
NON RICORPO
NIENTE !




HAI PORMITO A LUNGO.

QUESTO
GIOCATTIOLO!

NON PUO'

ESSERE!

LA TUA FIBRA NON HA
RISENTITO DELLA PERMA-
NENZA oUL PIANETA ALIE-
NO. STAl VELOCEMENTE
RIACQUISTANDO LE TUE
FACOLTA' FISICHE ...

..MA PER IL TUO BENE TI CON-
S1GLIO DI NON ANDARE IN
QUELLA DIREZIONE.




E APESSO POVE
VANNO 7

PUBITO CHE
CON QUESTO TEM-
PO ABBIANO VOGLIA
Ul FARE UN TUFFO
IN MARE !

L' OCEANO (I
ACCOGLIERA'! VI
MOSTRERO' IL MOPO
PER RAGGIUNGERE UN

MONPO MIGLIORE !




FERMATEVI ! POTRESTE PREN-

NON PERVI UN RAFFREPPORE !

DEVONO ENTRA-
RE IN ACQUA !
NON RIUSCIRE|
A SALVARLI
TUTTH!

GIA' ! NON Ti
PERMETTERO' DI
FAR LORCO PEL

MALE !

TI CONCEDRO
UNA GRANDE
POSSIBILITA' : AR
RUDLAT! NEL MIQ
ESERCITO!

L ) NON RIUSCIRAN
B IV 4 contrOLLA-
RE LA MIA
MENTE !

QuesTO
CAMPO DI
FORZA IMPEDIRA
LORO P
SEGUIRLA IN
MARE ! QUANTOD
A ME ...

2

NON NE HO
BISOGNO, INGENUO !
NON 64l RICONO-
GCERE UNA MANO-

VRA DIVERGIVA 7
AH, AH !
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ADPIO ! POSSO \
FARE A MENQ

/8
o
=

YK AcPETTAC,
) PROFUNDA !
NON ANDAR-

NON
RIUSCIRAI
A SFUGGIR-

MI!TI
INSEGUIROD'
POVUN-
QUE!

PER cUARDA-

RE IL LATO
POSITIVO DELLA
SITUAZIONE, COL-
LAUPERG' LA CON-

FIGURAZIONE SU-
BACQUEA UELLO
sCuPo !

CHE FUNZIO-
NI




FAl ANCOEA IN TEMPO
A TORNARE INDIETRO

...6APERE !
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E' INCRED!-
BILE ! COME
FA A NUOTA-

RE cosl'

VELOCEMEN-

EHI ! C'E'
UN 6OMMER-
GIBILE,
LaceIU !

revo
MUOVERMI,
O RESTERCO'




GASP! NON \ o
CREPEVO CHE TR PEVO
CE L' AvRE| (R : RIATTIVARE
5 L' ASTRONAVE !
MIO PAPRE NON
SE LO ASPETTA

AVANTI,

MUOVITI ! - gyl | . ) Ho perro
' s - MUOVITI ¢




HAl INSERITO LA CHIA-
VE DI AVWIAMENTO 7 G4l
COME SONO FATT|, QUEST|

SOTTOMARINI ...

PENSAVO CHE LA TUA
MENTE FOS5E UN PO
PIU' EVOLUTA !

INVECE NON
SAl RICONOGCERE
[UN' ASTRONAVE ,4%!22%-; ?*é"a'
CORONIANA :
NEANCHE QUANDO
TI €I TROVI A

HAl CAPI-
TO BENE,
PAPERC !/




PERCHE'
NON UsClAMO

E', INFATTI,

vA QUIZ NON mi ) MA PRIMA DI RAlLLa pmia
SEMBRA UN POSTO | ANDARTENE PAROLA.
TROPPO 1| ce auacosa
GICURO ! CHE DEVI
SAPERE.

VERO, PERCHE'
MAI L' ALLEGRA
FAMIGLIOLA
SAREBBE ARRIVA-
TA DA QUESTE
PARTI 7

MIA SOREL-
LA JUNIPER E IO
PROVENIAMO DAL
PIANETA CORONA.
ANCHE NOSTRO PA-
DRE, OVVIAMENTE.

SIETE FORSE / NO. &TR
PARTITI PER UN PADEEOCI Hg
PICNIC 7 Al RAPITO !




"PER COLPA DI NOSTRC PADEE, |
A PeLLA sua corARDIA, PEL SUC ||
EGOISMO, 51AMO STATE SEPA- |
RATE PA NOSTRA MAPRE. " |

| “Fummo I1BERNATE, MA

| QUALCOSA NON ANDO' PER IL

j VERSO GIUsTO . ™ i
7 ‘ ] s '\\ \

LY

“PRECIPITAMMO SU QUESTO PIANETA. ’
NOSTRO PAPRE C| ABBANPONOD'.."

N7




HA RuBATO ! 7/ COME PUOI ESSERE NON POSSCO CREPER-

LA NOSTRA | 4 SUO AMICO 7 COME PUOI Cl: EVEREIT
INFANZIA, PENGARE Pl VOLERMI QUCKLAIR E...E' UN
cAarPisC! ? ' RIPORTARE DA LU 7 ! ALIENO ! :

&l4'. DEL-

LA PEGGIOR
SPECIE. E TU
PEVI AIUTARMI

A NEUTRALIZ-

GASP! LO
SAPEVO ! lAMO
j NEI &uUAl !

=T~ LO Faro!
) SOLO oE TU

RIEGCO AD AIUTERAI

ATTIVARE LO
scupe!
AlUTAM| ,




(- < CORAGGIO, EVINTA.
/ EVERETT.. OVUNGQUE 514, OrR4 LUl E'
FIGLIO J FELICE.

EHI! C'E'
QUALCUNQ,

STA TORNAN-
PO, EVINTA !
STA ; Y -UUUH !
TORNANCQ ! G e URRA' PER
EVERETT !

PA QUESTA
PARTE, FlGLIOLO!
CE' UN BINOCOLO

DA RIPARARE !




5El SALVO,
FleLIO MIO! |

NON Cl SPE-

. RAVO P!

7 SEl IN @AMBA , RA-
GAZZO ! L' HO SEM-
PRE PENSATO!

CHE VOGLIA
STARE S0LO,
EVINTA.

MA NOI NON
LO ABBANDONE -
REMO. mA|.




TUTTO QUESTO
PER COLRA DI
ANGUS. NON
POTRO" MAl

PERPONARL ...

OrA &El
sALYO.

MA MOLTO
PRESTO POVRA|
RICAMBIARMI
IL FAVORE.

TECNOLOGIA
CORONIANA.
&0 USARE QUESTO

SCUPO.







AGCOLTATEMI. ANDIA-
MO ALLA TAVERNA. OFFRO
LA CENA A TUTTI. € NE OF-
FZO DUE A CHI SA DIRMI
PERCHE' SlAMO SULLA
SPIAGGIA COME UN BRAN-

CO DI PECORE.

E DI LUl CHE
COsA NE
FACCIAMO ?

DOVE ...SONO 7
KORINNA ...

NON Ml PIACE
GUEL TIPO, MA A LUI
FORSE PIACE, L ARIA
APERTA. LASCIAMO-




AW, AH ¢ CERTO ! J A QUANTO PARE,

GRANDE IPEA L' HO AVUTA . || L INFLUSSO MEN-
ARNOLD ¢ S ! (20 | |\ rae o korinnA
&0 PER TUTTI !

7 WIRGH !
MA QUANTO
PESA 7

PORTAMI NELLA SONO A
MIA CAMERETTA, PEZZ| ! NON

MAMMA ¢ VEDO L ORA DI
' DORMIRE ...

7 cerro,
PICCOLO MIO!
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UN PO’ DI

RIPOSO.




QUESTO GENERE
Dl COSE, Cl
SONO e0LO PUE

L

LA SECONDA E'
RIMETTERS! AL

CHE INCUBO !
HO COGNATO MIA
MADRE | € AVEVA

LA FACCIA DI

PIKAPPA !

GMNAM !
LA PRIMA E'
MEQEMD[NA;




DA ALLORA, DA POPO
LA TEMPESTA , EVERETT &la', ALL IMPROVVI-
NON FU PIU' LO 50, IL SUO UNICO PENSIERO
y,  STESGO. FU DI ACCUMULARE
. : DENARO.

E Cl RIWSCI. FIN
TROPPO. GRAZIE AL sUO
TALENTO, IN BREVE
TEMPO PIVENTO'
RICCHISSIMO,
NON HAlI PETTO
L4 CosA PIL!
IMPORTANTE PI
TUTTE,
ANCHOR.

0A ALLORA,
NOSTRO FIGLIO

PIVENTO'
cAarTivo. Cl

ABBANDPONO' ... . E PA
ALLORA , NON

E' PILI' TORNATO

./'// AN Qul.




PER ALCUNI, PERC,
LII\II/-\ NOTTE L 8O DI QUELLA NOTTE
PUO' CAMBIARE E' PIU' FITTO CHE PER CHIUN-
LA VITA DI UN GUE ALTRO.

. CHI E'7 PERCHE' DA BRA-
CAEOGSFGE@E'EW VO RAGAZZO 5l E' TRASFORMATO
C o IN 6QUALO DELLA FINANZA PRI-

] Ve Pl SCRUPOLI 2

CHE COs4 E'
PAWERD SUCLES- 5
&0 GUELLA b : i ‘ 10, ANGUS FANGUS , PRESTO
NOTTE 7 (il ol SVELERD' IL $EGRETO TANTO
: - LAY GELOSAMENTE CUSTORITO.
ARRIVEPERCI ...




FLUFFY, L' AMMORBIPEN-
TE PER CAN|, HA PRESEN-
TATO /L PESO PE! RICOR-

P, UNO SPECIALE

Pl ANGUS

FANGUS/

COMPLIMENTI,
PAPERINO ! OTTIMO

{ zi€. cupert, MA
IO HO FATTO
BEN POCO !

NON Cl CRECO !
SOLO STARE ACCANTO
A QUEL &IORNALISTA

DEV' ESGERE STATA
UNA FATICACCIA !

commave... |V
CHE TIPO, QUEL- IN EFFETTIL,
L' EVERETT SEMBRA
DUCKLAIR ! 6E NE UN TIPO

PECISO.

PICONO TANTE &UL
sUC CONTO,
EH?

NON IMMA-
GINI NEMME-
NC QUANTO,

- ‘_‘.‘g.nr'
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"PENGSATE CHE EVEREIT

VEPRA' LA NOSTRA
INTERVISTA 7"

"NE POTETE ESSERE CERTI."
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alve a tutti e ben-

tornati a Tekno
Room. Sedetevi, con-
centratevi e preparate
i vostri neuroni a una
massiccia dose di la-
voro, perché state per
affrontare una lunga
serie di spiegazioni
tecnico-scientifiche piu
complesse del solito.
Del resto, come dicia-
mo sempre, Noi ri-
spondiamo a quello
che chiedete, anche
se dovesse comporta-
re la parziale fusione
degli elaboratori cere-
brali dei componenti
del PK Team. Comin-
ciamo con la lettera di
Riccardo Lenzi, che
domanda:
“Vorrei chiorimenti in merito
alla sonda oliens comparsa in
PK2#9, in particolare a pro-
posito del metodo utilizzate
per distruggere il mosiro di
ghiaccio. A pagina 67 il mo-

SoNdA aNoMal.a

stro dice di essere stato colpi-
to da una ‘sostanza contra-
stante con funzioni aggregon-
ti’ e a pugina 39 Cordaxis of-
ferma di avere sinfetizzato un
diluente. Nel Digital dello
stesso numero, pero, é spie-
gato che il dispositivo mimeti-
to e offensivo della sonda é
basato sulla tecnologia dei
nanodroidi. Quindi, come fun-
ziona il diluente inventato da
Cardaxis?”

Semplice! Crea una
stera di solvatazione
intorno alle molecole
che costituiscono la
struttura difensiva mo-
bile costruita dai nano-
droidi, provocando una
diminuzione di tutte le
forze attrattive inter-
molecolari fino a un
valore inferiore a 0.005
kcal/mole, insufficiente
a mantenere la coesio-
ne della struttura mi-
metica. Se siete lau-

RaEN

reati in chimica o fisi-
ca nucleare, non do-
vreste avere avuto
problemi a seguire

questa elementare
spiegazione. Comun-
que per rendere piu
chiaro il concetto, di-
ciamo che, in pratica, i
nanodroidi attraggono
intorno a sé le mole-
cole e le aggregano,
creando un involucro
di forma e dimensioni
variabili. Cido €& reso
possibile da un dispo-
sitivo che amplifica le
naturali forze di attra-
zione intermolecolari
che si manifestano a
distanze molto ravvici-
nate. Il diluente inven-
tato da Cardaxis & una
sostanza in grado di
circondare qualsiasi al-
tra molecola, creando
una specie di pellicola
protettiva che rende i-
nefficace il congegno
amplificatore dei nano-
droidi. In questo modo
le molecole dell'involu-
cro mobile non riesco-
no pid a restare unite,
con le conseguenze
mostrate a pagina 67.

Una visita dallo spazie
che non passa inosservata!
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Corona contesa
La moltitudine di indi-
Zzi in merito alla vera
identita di Everett
Ducklair, sparsi nel
corso dell’avventura
antartica di Pikappa,
hanno suscitato un
gran numero di dubbi
e quesiti, il pia impor-
tante dei quali do-
vrebbe avere trovato
risposta in questo nu-
mero (avete gia letto
il racconto, vero?).
Tuttavia I'e-mail di Lu-
ciano Marinelli si é
conquistato il diritto
alla pubblicazione
perché e stata la pri-
ma, tra le centinaia
giunte in redazione, in
cui si faceva osserva-
re una curiosa coinci-
denza:
“Carissimo PK Team, qual-
cosa non mi convince in
PK2#9. Nelle prime pagine
si vede una sonda in viag-
gio nello spazio e si dice
che é partita dal pianeta
Corona. A pag. 29, la nave
he trasporta Everett Duck-
lair al Polo Sud si chiama,
guarda caso, Corona. Visto
che I'imbarcazione é di pro-
o di Everett (si vede il
marchio ED sulla fiancata),
n potrebbe indico-
game tra il miliar-

ok
pianeia

=5 P
(1]

questo

re un

ar
ienag ?
alieno:

Gli scienziati della Ducklair

Enterprise sono sempre al
lavoro. Anche a —40 °C!
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Certo che c'é un lega-
me! Ormai anche
Pikappa conosce il se-
greto custodito tanto
a lungo, ma non puo
certo immaginare le
conseguenze di questa
rivelazione!

il fuggitivo
Sicuramente molti let-
tori si saranno posti la
stessa domanda di Na-
dia Bigi che chiede:
“Qual & lo scopo della sonda
aliena vista in PK2#9? E im-
probabile che sia precipitata
sul nostro pianeta per caso,
anche perché, o pag. 57, il
mostro afferma di avere indi-
viduato il suo obiettivo e, due
pagine dopo, Everett fugge,
gridando: “Vuole me!” Devo
dedurre che é Everett il “fuggi-
tivo” di cui si parlo a pag. 9?
Perché dovrebbe esserlo?”

of]

Volete scaprire tutti i S€g

kappict?

Proprio cosi! | Coronia-
ni non hanno gradito
che un loro valente
scienziato abbia abban-
donato il pianeta natale,
portando con sé un gi-
gantesco bagaglio di
conoscenze tecnologi-
che. Per questo le son-
de, inviate nello spazio,
hanno il preciso compi-
to di ritrovario e ripor-
tarlo a casa. Con la for-
za, se necessario! Ov-
viamente i vostri cervel-
li sono gia in subbuglio,
cercando di ipotizzare il
motivo della fuga e la
ragione per cui Everett
abbia trascinato con sé
le figlie ancora bambi-
ne. Meditate. Inviateci le
vostre idee. La verita
verra presto a galla, ma,
per una voita, potreste
arrivarci prima voi'

Qualcuno é a caccia di
Everett Ducklair e non
rinuncera facilmente!

wr s

2 R .\ LUNIVERSO E [M-

oy Y 2
((]
crivete! Forse vi

eremo...

Lettere: Redazione di PK
C.P. 340 20102 Milano.

E-ma

+.0229085162.
il: pk@disney.it




“In PKNA#12 Odin Eidolon
afferma che dallu Robolab,
fondata da Odin stesso, na-
sceranno i primi droidi. Mi
spiegate allora perché in
PK24#6 a pag. 26 compare un
droide autista? E perché, sei
pagine prima, ¢'é n'é un altro
che, perd, é cameriere?”

Come dovreste sape-
re, il fondatore della
Robolab & Uno, lintelli-
genza arlificiale creata
da Everett Ducklair.
Pertanto le sue cono-
scenze di robotica,
che gli hanno consen-
tito di progettare i
droidi del ventiduesi-
mo secolo, non sono
altro che I'elaborazio-
ne dei fondamenti di
cibernetica impartiti
dallo stesso Everett.
Del resto, basta con-
frontare il primitivo de-
sign dei servitori del
miliardario con quello
dei droidi della tempo-

lizia per capire che ci
troviamo di fronte a
semplici prototipi. Inol-
tre Everett non & cer-
to nuovo all'uso di
droidi antropomorfi.
Basti pensare al Verifi-
catore o ai segugi
Hound visti in PK2#3.

Quando gli alieni
avevano la coda...

Per concludere rispon-
diamo al quesito di
Thomas che domanda:
“Come mai |"armatura da
battaglia aliena che Rupert u-
sa in PK2#6 ha due gambe,
quando gli alieni hanno solo
una coda?”

Questione di praticita
di movimento nellam-
biente terrestre! Infatti,
lavorando in prossi-
mita della loro astro-
nave, gli alieni poteva-

“E UN CERTO

SCO E AFFASCH

NANTE

-l

no limitarsi a striscia-
re, utilizzando i quat-
tro arti prensili per le
operazioni di assem-
blaggio e smantella-
mento delle attrezza-
ture. Ma l'esplorazione
del pianeta sarebbe
stata decisamente ar-
dua in assenza di un
sistema di deambula-
zione simile a quello
della maggior parte
delle creature terrestri,
bipedi o quadrupedi.
Dato che il problema
si era gia presentato
su numerosi pianeti, gli
invasori spaziali aveva-
no messo a punto un
esoscheletro dotato di
servocomandi a con-
trollo telepatico. Ov-
viamente Rupert non
aveva bisogno di pote-
ri mentali per muovere
l'armatura... gli é ba-
stato indossarla!

PROFESSOR Docenti universitari

| quesiti telegrafici via SMS diventano

sempre pii frequenti! Carmelo domanda:

Quando rivedremo Hired Squarie?”

Lascinmo che a rispondere sia Gianfranco Cordara,

che ha introdotto il professore di sociologia delle
) leggende metropolitane in PK2#4:
“E probabile che ricompaia tra qualche tempo.
Lasciategli rrimn terminare gli esami

i

a tutti gli studenti del suo corso.”




L

icordate queste pa-

role? “Le sue inven-
zioni lo hanno reso ric-
chissimo in breve tem-
po, ma ultimamente la
sua creativita produce-
va inevitabilmente con-
gegni pericolosissimi e
distruttivit Cosi ha ce-
duto le sue proprieta e
ha lasciato Paperopoli
in incognito diretto ver-
SO un eremo remoto
dove meditare per ri-
trovare la parte miglio-
re di sé.” Esatto! Ri-
guardano proprio Eve-
rett Ducklair! Infatti si
tratta della spiegazione
che Uno forni a Pikap-
pa. Ma che cosa ave-
vano di tanto terribile
queste invenzioni?
Scopriamolo insieme
grazie a un breve elen-
co che raccoglie le piu
incredibili!

DelLlA sCiEnZa

Acceleratore
devolutivo

Brevetto: XF3497A21
Effetto: Causa l'imme-
diata trasformazione
del soggetto esposto
al raggio emesso
dall'apparecchio, provo-
candone la regressione
a uno stadio evolutivo
inferiore.
Funzionamento: Il rag-
gio stimola l'attivazione
degli introni, frazioni si-
lenti del codice geneti-
co e retaggio del pro-
cesso evolutivo, com-
portando lo sviluppo di
branchie, coda e pinne.
E possibile controllare
adeguatamente il pro-
cesso, in modo da
mantenere inalterate le
funzioni cerebrali del
soggetto sottoposto al

L] ..
R
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=
i  trattamento devolutivo.
"~ In questo modo linven-

zione potrebbe essere
utilizzata per creare un
esercito di supersoldati
da impiegare in missio-
ni particolarmente
complesse e pericolo-
se, per esempio
sott’acqua. Questa, ov-
viamente, non é pero
la finalita dichiarata da
Everett.

Stato dell’invenzione:

L'acceleratore ha attira-
to subito l'interesse del
Generale Westcock
che, intuendone le po-
tenzialita, ne ha requisi-
to il brevetto per “que-
stioni di sicurezza na-
zionale”, pagando una
cifra di poco superiore
ai quindici miliardi di
dollari. Attualmente gia-
ce inutilizzato in un
magazzino del Dept. 51

Chi gioca con gli introni

puo creare un vero e proprio

esercito di mostri!
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Catalizzatc
inetico
Brevetio: RF5489D17
Effetto: Emette un'on-
da radiante di ampiez-
za variabile che provo-
ca la combustione
spontanea di piu del
novanta per cento dei
materiali con cui entra
in contatto.
Funzionamento: La
combustione di molte
sostanze a temperatu-
ra e pressione ambien-
te é termodinamica-
mente possibile in pre-
senza di ossigeno, ma
la velocita della rea-
zione e cosi lenta da
non essere apprezza-
bile. Il catalizzatore ci-

netico aumenta appun-

to tale velocita di oltre
venti ordini di grandez-
za. Grazie allo stesso
principio, I'apparecchio
pud essere utilizzato
per accelerare qualsia-
si processo chimico
con effetti devastanti.

Stato dell'invenzione:
Lo sfruttamento del
brevetto é stato con-
cesso in licenza alle
maggiori societa chi-
miche internazionali,
consentendo una note-
vole riduzione dei
tempi di produzione.

> 157
laas
5:55'

Fonanald

X,
O

memoselet
Brevetto: Non ancora
depositato.

Effetto: I| raggio e-
messa dal dispositivo
“Synaptic-Eraser” con-
sente di eliminare se-
lettivamente i ricordi
del soggetto colpito.
Funzionamento: L'anni-
chilatore distrugge
porzioni della rete di
connessioni neurali
che costituisce il “da-

royalti'gs. A
fonda

24375
revetti.
5 eé(t)l"al'l all'anno solo di

Ecco su che cosi

impero Duck

n6e62ioni = 15

Abbiame disposto in ordine di
pericolosita decrescente
le invenzioni di Everett.

1° Annichilatore memoselettive
(Potrebbe farvi dimenticare come vi chiamate)
2° Acceleratore devolutive
(Immaginate di usare le posate con le pinne)
3° Cotalizzatore cinetico

(Non é detto che debba per forza
essere usato a scopi malvagi)

-

.

tabase” del cervello,
provocando I’elimina-
zione di un ricordo
senza possibilita di re-
cupero. L'apparecchio
e dotato di un sistema
di analisi della rete
neurale che, come un
browser per la ricerca
di file, identifica la zo-
na di memoria in cui é
immagazzinata l'infor-
mazione da cancellare.
Stato dell'invenzione:
Tutti i progetti sono in
possesso di Everett
Ducklair, che ne ha in-
stallato un prototipo
sui droidi di classe Ve-
rificatore. Una versio-
ne piu sofisticata é
servita allo stesso
Ducklair per rimuovere
spontaneamente dalla
propria memoria la co-
noscenza dell'identita
segreta di Pikappa.

3
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re che qualcu

se avere un gior-
entenziato: “Ebbe-
, Questo paese si
1era Bulgarogras-
Eppure e proprio
to e accaduto.
via, la faccenda
a rimanere confi-
nell’elenco delle
ezze della vita
come si sa, offre
giorno nuovi argo-

| all'insensatezza.

to & che un bel
> arriva una lette-
redazione prove-
2 proprio da Bul-
grasso! E allora
la storia cambia
etto. A Bulgaro-
50 abitano dei
! E volevate che
rdessimo l'occa-
- di calare sul ri-
~ paese in_provin-

cia di Como e vedere
come stavano le cose?
Figuratevi' Siamo anda-
ti, abbiamo visto, ab-
biamo vinto un set di
gomme da masticare
usate alla tombola dei

- paese). Bulgarograsso,

iclopedia alia mano,

sorge a 300 metri sul

livello del mare e con-
ta circa 3000 abitanti.
Tutto qui? Tutto qui.
Ma noi non potevamo
certo accontentarci di
questi scarni dati: do-
vevamo riempire due
pagine. E gia che c'era-
vamo ci siamo dati allo
shopping piu sfrenato,
acquistando alcuni sim-
patici prodotti locali: un
paio di sci di marzapa-
ne e un cesto di frutta
realizzata in una parti-
colare lega di granito e
pietra arenaria. Alla fine
della giornata, Sisto la-
mentava una frattura
scomposta di tibia e
perone (gl sci non te-
nevano la strada, a suo

dire) e Catenacci un

principio di marmoriz-
zazione dello stomaco
(una banana acerba).
Ma tutti erano felici.
Perfino quelli del'am-
ministrazione davanti
alla nostra richiesta di
rimborso spese.

___UN NOME, UN DESTINO -
Perché Bulgarograsso si chiama Bulgarogras-
so e non ha; invece, un nome normale? Ab-
biamo fatto indagini, ed ecco quanto & venu-

to fuori: secondo il benzinaio, il paese si
alelmseem mman]l meanaiaed ! Allachamscadmils Crirdnmasr -




sbagliato strada a un
crocicchio, a transita-
re per Bulgarograsso,

" sco, bensi Bulgarogras-
so. A Bulgarograsso é
ormai tradizione riunir-
si alla Taverna dei Fan-
tasisti Fantasiosi (nella

foto) per raccontarsi
ogni primo lunedi del
mese questa amena
storiella a cui non ha
mai creduto nessuno.

penso invece di esse-
re a Fino Mornasco.
L'equivoco era sorto
in quanto il vip, but-
tando lo sguardo fuo-
ri dal finestrino, aveva
ritenuto di riconosce-
re in un passante un
tale di sua conoscen-
za abitante perlappun-
to a Fino Mornasco. E
invece, il passante
non era il tale di sua
conoscenza, e quella
non era Fino NMorna-

e —————
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*NEL COMPLESSO Di FRONTE
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| teatro pedonale Paolo Bonolis di Bulga-
rograsso. In_cartellone, da diversi mesi a
questa parte, il capolavoro di Samuel
Beckett, Aspettando Godot. Sullo sfondo,
potete vedere i due spettatori rimasti ad
aspettarlo. Gli altri, avevano lasciato aper-
to il gas e sono tornati a casa.

Bulgarograsso si sta sperimentan-
a do una forma di comunicazione in
) . tempo reale che, secondo gli indigeni,
; sarebbe superiore perfino a Internet,
© dal momento che non c'é nemmeno
| . bisogno di accendere il computer. E
F | un esempio dello spaventoso progres-
so tecnologico raggiunto in questo
piccolo, ma modernissimo paesello.




IN TUTTE LE EDICOLE

PKTEAM presents PK? - A PxTiAM PRODUCTION
SIARRING PAPERINIK EVERETT DUCKLAIR STELLA NICE KORINNA & JUNIPER
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