


Un lungo addio

Gloria e onore. Successo e fama. Ma la vita di
un supereroe, a volte, & fatta anche di
sconfitte. Soprattutto quando un super-
criminale prende di mira i propri amici. E
nessuno puo farci niente...

Pensate di avere capito tutto di “Un lun-
go addio”? Non avete ancora letto il meglio...

,"«ﬁ A7\

Ghiaccio rovente

Che cosa succede quando il leggendario
Angus Fangus decide di mettere il becco
negli spogliatoi di una squadra di hockey?

| UN LUNGO ADOIO
Soggetto e sceneggiatura
Gianfranco Cordara

GHIRCCIO ROVENTE
Soggetto e sceneggiatura

Alberto Ostini

Disegni e chine

Giada Perissinotto

Lettering PCS

Colori Litomilano (Carugate - Milano)

Disegni e chine

Lorenzo Pastrovicchio

Lettering Fiorenza Gallazzi

Colori Litomilano (Carugate - Milano)
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a8 posta pikappica

Abbiamo quattro comunicazioni.
Comunicazione n.1: il concorso
"Chi B PK?" & terminato. Percio,

se volete continuare a inviarci

le vostre frasi da supereroi,
fatelo pure, ma non aspettatevi
niente in cambio se non Ia nostra

personale gratitudine.
Comunicazione n.c: non
richiedete arretrati a8 questo
indirizzo. Funziona all'uopo

(che non e un tipo di pasta)

un fantastico numero di telefono.
Componetelo. La comunicazione
n.3 non ce |a ricordiamao piu,
sicche passiamo direttamente
alla 4: sta per iniziare |8 rubrica
della posta. Rimanete sedutil

Vi scrivo perché, essen-
do una Capricorno, so-
no anche molto pignola.
A pagina 58 di PK #8,
quando parlate del pal-
mare contenuto nel guan-
to del Tempoliziotto, dite
che lo indossa il Timecop
YN33, mentre in realta ¢ il
Timecop 1762.

Nicole, Castiglione delle
Stiviere (Mn)

Previsioni per i Capricor-
no: darete sfoggio delle
caratteristiche del vostro
segno. Le stelle consiglia-
no: andate git a giocare.

Vi prego di mandarmi un
vostro berretto, cosi po-
tro fare scoppiare d'invi-

dia tutti i miei amici.
Vladimir, Caserta
Ambrosio sta terminando
di imbottire di petardi il
suo cappello di flanella a
tesa larga. Appena fatto,
te lo spedisce. Anzi, te lo
porta di persona.

Non credete che alla mia
eta (14 anni) mi faccia ma-
le seguire un giornale co-
me il vostro?

Ubaldo, Cassano delle
Murge (Ba)

In effetti PK pué essere
pericoloso per la tua sen-
sibilita e la tua salute. Ti
consigliamo “Disney a
punto croce”. Dormirai
sonni pitt tranguitli.

O

IL CASO
UMANO

Iniziamo questo mese u-
na nuova rubrica, un an-
golo della solidarieta de-
_dicato a chi ha vera-
%, mente bisogno di
L\ una parola di
' conforto. Inizia-
mo con Francesco
e Daniele, di Mes-
sina, i quali ci hanno
scritto una lunga e com-
movente lettera dalla qua-
le si capisce lo stato men-
tale precario nel quale
questi due nostri sfortuna-
ti amici si trovano. Eppure,
hanno trovato il tempo di
mandarci delle poesie
molto carine. Ve ne pro-
poniamo due (alla secon-
da abbiamo cambiato il ti-
tolo. Perché? Mah, cosi..).

APPUNTAMENTO ALLA
STAZIONE
Hai preso quel treno...
I'hai preso proprio
in pieno!

AMORE A PRIMA VISTA
Cé stato un colpo di
fulmine tra no..

Ha preso te:
da me che vuoi?

Se anche voi volete rivol-
gere una parola di spe-
ranza per questi due po-
veracci, scriveteci. Gliela
faremo pervenire.
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Nel poster allegato a PK
#1 dite che Angus Fangus
vive in una stanza del
Motel Award. In PK #7, a
pagina 53, vignetta 5, si
vede chiaramente che e-
sce da una villetta con
giardino. Nel PK #8 Angus
usa un ascensore. La mia
domanda é: dove abita
Angus Fangus?

Piero, Soave (Vr)

La residenza di Angus
cambia in funzione di
molte variabili. Per esem-
pio la stagione. O gli im-
pegni di lavoro. E, natu-
ralmente, i disegnatori
che disegnano la casa.

In PK #7, a pagina 47,
O.G.R.E. sputa sulla faccia
di Pikappa lo stesso liqui-
do digestivo che ha usato
per corrodere ['asfalto.
Perché la faccia di Pikap-
pa non viene corrosa?
Valerio, Erba (Co)

Hai presente quando Bru-
ce Willis nei film prende
duecentosessanta pugni,
una bastonata in testa e
un mattone sul naso e poi
si rialza e vince? Ecco, di-
ciamo cosi: Bruce Willis e
Pikappa frequentano la
stessa palestra.

Dato che WITCH inserisce
ogni mese un gadget in
regalo, perché voi non fa-
te lo stesso?

Antonio, Messina
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AVVISO IMPORTANTE

Certe volte sembra proprio che
ve le andiate cercando... Fine

La verita é che a noi piace
fare le cose in grande. Po-
tremmo cellophanare PK
inserendo oggi un pettini-
no, domani uno spec-
chietto, ecc. Ma noi vo-
gliamo darvi di piu. Sul
prossimo numero di PK; ci
sara in regalo un bel su-
permercato o, per chi ne
possiede gia uno, una sta-
zione del metro. Dobbia-
mo solo trovare abba-
stanza cellophane.

Ecco il mio paradosso
spazio-temporale. Un uo-
mo del XXIV secolo deci-
de di partire e andare a
trovare Carl Barks, ancora
bambino. Il viaggiatore
suggerisce al piccolo Carl
di inventare alcuni perso-

naggi Disney. Ora, chi ha |

inventato i personaggi Di-
sney? Non Carl Barks,
perché glieli ha consiglia-
ti il viaggiatore. Ma nem-
meno il viaggiatore, per-
ché gia conosceva i per-
sonaggi di Carl Barks.
Andrea, Palermo

Pero, che bel paradosso.
Intanto che pensiamo alla
risposta, che ne dici di
andare giti a giocare?

Non so proprio come fac-
cia certa gente a dire che
siete stupidi.

Andrea, Gallarate (Va)

Il piir delle volte con le
parole. Altre volte ce lo

Innanzi tutto, sono Luca.
luca, Roma
Uao, che emozionel

dell’avviso importante. Ora po-

tete continuare a leggere e
beccarvi le salaci rispostacce
dei vampiri spaziali.

| )

scrivono. Qualcuno, ma .
solo quelli che proprio
non riescono a fare altri-
menti, ricorre a simpati-
cissimi gesti delle mani.
SPECIALE PKPOWER
Su PK #6 ci scriveva il simpatico Federico,
di Beinasco, ridente (chissa perché) pae-
sino dalle parti di Torino (18.678 abitanti,
265 metri sul livello del mare) annuncian-
doci la nascita del fan club PkPower, di
cui @ fondatore, presidente e unico socio.
Ve lo ricordate? Pensate che da allora, al-
cuni pkers, altrettanto sfaccendati, hanno
richiesto adesione. Tra questi, Andrea e
Marco, oltre ad Antonio, di Messina, la cui
lettera abbiamo pubblicato qualche riga
pitl in su. Quindi, se la matematica non ci

inganna PkPower ha ora tr... ops, quattro
soci. Che commozione, ragazzi

Lettere: C.P. 340
20102 Milano
Fax: 02 29085162
E-mail: pk@disney.it

" CECHIPUD.. )

Cosa c'é di.piu bello del potersi van-
tare di avere letto il numero di PK
che non é ancora in edicola e in pit
avere un regalone? Be’, gli abbonati
possono farlo. Loro hanno gia telefo-
nato allo 199 190019 o hanno clicca-

Ho un piccolo problema.
Grungy, e-mail
Uno? Piccolo?! Grungy?1?

B O T s ity e

to l'indirizzo www.disney.it! E tu?

N
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“Cl SONC MOLTE

COSE CHE NON M

PLACCIONO PEL MIO
LAV OrRO "

| /1 AVORARE DI NOT- |
Y TE..INDOSSARE UN

COSTUME ADEREN-
TE...NON POTERE
RPACCONTARE LE

" SOPRATTUTTO SE IL
MOSTRO IN QUESTICO-
NE E' UNO PEI AMIE]
MIGLIORI
AMmict

“MAa LA cOsA CHE PIU!
DETESTO E' AFFRON TA-
RE @ROSSI MOSTR/

CHE PISTRUGGONC LA









“Mi! PIACEREBBE AMOLTO <

- B, [k ity
e g N\ AN T s/
SITUAZIONE, MA HO UN y y : h.' NICO SULLE LORO MITRAGLIA-

PROBLEMA PIU' UR- 5 Vg \ TRICI.. mA STAl ATTENTO A
GENTE DA RISOL- MR R NON COLPIRE LE PA-

(s

COME FACCIO A
FERMARE QUEST
ELICOTTER!,
SENZA DISTRUG-
GERLI ?

OTTIMO,
SOCIO ! MA TU CON- \
TINUA A4 CERCARE UNA
SOLUZIONE PER
FERMARE
LYONARD !

a-&
1=
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RAGAZZI| ' E'

IL MOMENTO
PELL' ATTACCO

pECISIVO /!




“PixaPrPa ! cre-
PO DI AVERE
UNA BRUTTA

NOTIZ14 .. °
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| COMANDI

NON RISPON-
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"I MOSTRO CHE E'APPENA

CADUTO DALLA PUCKLAIR TO-

WER ERA, IN REALTA', LYO-
NARD P'A@ ... "

Wl “ER4 sTATO TRASFORAMA-
TO IN UNA GIGANTESCA
| MINACCIA PER PAPERO-
POLI, UN BESTIONE CHIA-
MATO LYOZARP 7

“IL RESPONSABILE DI
TUTTO QUESTO CRE -
PE DI AVERE VINTO,
MA NON S4 CHE
cosd LO
ATTENPE !

1&




“Md4 FORSE, ORA,
E' MEGLIO SPIEGARE
CHE Ccos4 €'
SUCCESSO

| 1411113 AE0Es
Fr T

INSOAMMA,
POTREST| ESSE-
EE R SHARG GUARDA ! -

: VULNUS L' EL4-
i VENDOR E' BORATORE
TORNATO IN PIFFERENZIALE
AsCOLTA . AZIONE ! CALCOLA LE PRO-
HO UN COLLO- o BABILITA' DI 4550-
QUIO Pl LAVORO | | . CIAZIONE LIBERA
FRA VENT! MINU- PELLE IMPEDEN-
T! PALL' ALTRA ZE casudL| pE-
PARTE PELLA GLI INTORN/
CITTA' E ... g EVENIENZIA-

CHE TRAPOTTO
NELLA NOSTRA LINGUA
SIGNIFICA ...




"SE 6Ll AVESSI v B BB
2ATO RETIA ... o) = £ PER UN POSTO
; g = Dl GRANDE RESPON-
TSk! SECONDO NJ | == SABILITA' !
LYO QUELL ARMA- -1 1 \
PIO SUCCHIAENERGIA
E' CAPACE P| COLLEGARE
EATTI APPARENTEMENTE
NorgAdL! E DI
TRARNE UNA PREVISIO-
NE STATISTICA !
ToK !

ESSERE AR-
RIVATO TROP-
PO TARL!
PER IL

coLLoauio !

BUONGIORNCO

E BENVENUTC!

VI STAVAMO
ASPETTANPO !

= _ f Ml PLACE Gl4',
r = /// LAVORARE QUi !




VENDOR ...1O TI

!
SENTO VICING : E NON Hal

IPEA Pl QUANTO
LO sid !

IL TIRAPIED! DEL MIO
PATETICO ARCINEMI-
CO DESTROYER

NON TEMERE !

FARAl UNA FINE
PEeNA PI UN
SUPEREROE !
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BENVENUTO
LYozZArRP /!




) TINUATIVA IN NESSUNA OCCUPA-

FATEMI CAPIRE...
SORVOLIAMO SUI TiTOLI Pl
STUPIO, NIENTE ESPERIENZA CON-

ZIONE, ASSENZA TOTALE DI ’

RECPITO..,

...NON
RIUSCITE A
TENERE UN
LAVORO PER
PIV' Pl UNA

SETTIMANA NONO-
STANTE LE RACCO-
MANDPAZION|
Pl vOsTRO
ZIo ...

) PERFETTO !
SIETE QUELLO
CHE F4
PER NOI !

Y-

UUUH ! NON
VE NE PENTIRE-
TE ! QUANDO
INI1ZIO ?

EHI ' MA
CHE cos4

22




LASCIATEM! !
O 54RA' PEGGIO
PER VOI !

UFF! VI AVEVO
J AVVERTITO!

UH ... CHE
PAURA ! HA|
SENTITO,
JOE 7

QUANDO (I Sl
ALLENA CON GLI EVRO-
NIANI, IL RESTO SEMBRA
UNA PASSEGGIATA !




MEGLIO
DARE UN' OCCHIATA
IN GIRO !

7 D'ALTRON-

DE, E' IL MIO
LAVORO !

L4 FASE
UNO PEL
PlANC E'
ANDPATA
ALLA PERFE-

C MEGLIO..,
E' UN LAVORO
PER PIKAPRA !

LYONARD

P'AQ E' sTATO

TRASFORMATO

NEL MOsTRUO- JI'
50 LYO- :
ZARD !




IL PRIMO RET-
TILE STA &lA' DEVASTAN-
PO LA PERIFERIA DELLA

...E @UI, IN
QUESTO LABORATORIO,
NE PROPURREMO ALTRE
CENTINAIA ¢

MAESTRO,
ANCORA M| SFUGGE L ;
L OBIETTIVO. Di : | RITORNC PEI
TUTTO Clo*'! X \ PINOSAURI, LA

PREISTORIA E
L UAMANITA' TORNE- &

R4 A UN SISTEMA Ao ol
DI VITA PIU' SEM- ’f"' .
PLICE € AU- ' 3
TENTICO ! b

SONQO UN
BENEFATTORE PELL UMA-
NITA'... NON PIMEN -
TICATELO !




HAl SENTITO,
uno ?

CERTO! BISO-
GNA INTERVENIRE AL
PIU" PRESTO !

v Pl QUELLO L
CHE NE RIMANE,

74
NOTIZIE S

Pl o ?

...MA DEV| ANCHE 75
EVITARE CHE VENDPOR \ | al
FACClA ALTRI / it e SONO ALTRE N
/| USCITE ! TENIAMO-

LI Oll-’” PENTRO

27




QUESTO
NON PUO'
ESSERE

TEMO PRO-
PRIOC DI sl'...




SE HAl
QUALCHE CONSIGLIO,
QUESTA POTREBBE ESSERE L4
VOLTA IN CUI TI ASCOL-

h
g ien W iy "

g3
N TS
_ I AR
e = LIl
oy L '
i

N ag
AVRE| BI-
SOGNO DI UN

2 CAMPIONE PI LYO
PA ANALIZZA- &
R o

GlA' PENTENPO
Pl AVERLO

AVVERTI
LYLA ..E CER-
CAa DI ESSERE

PELICA-

TO!




USARE UN
TRUCCO PER
IL PRELIEVO...

INVERSIONE
4 f(u " ‘f




VUQ! CHE
TORN| ALLA BASE
O RIESCI LO STESGO AP
ANALIZZARE LA
SCAGLI4 7

TRANQUILLO, HO
@QuAasS! FINITO !

Tl ASPETTA

COME L'HA
PREGA?

HO PENSATO
CHE FOS%E MEGLIO
CHE GLIELO PICESSI

TU..

21




| MIEI CIRCUITI

NON HANNO

MA| PROVATO
NIENTE DI
SIMILE ...

€' QUESTO
CHE CHIAMATE
PoOLORE ?

Tl PROMETTO CHE FARO'
Pl TUTTO PER SALVA-
RE LYO.




SITUAZIONE ?

AGGOLUTAMENTE
NIENTE.

VULNUS
VENDOR HA USATO
RNA RICOMBINANTE
PER INSERIRSI NEL
N4 Dl
Lyo.

EVITIAMO DI PER-
PERE TEMPO CON
I QUIZ ! CHE cOsA
SIGNIFICA ?
CHE cosA4
PossO

LA TRASFOR-
MAZIONE E'
ORMAI
IRREVERS]-
BILE ...

>




Tl HO MANDATO L4
PIKAR, TI POTRA' ESSE-
RE UTILE /

INTANTO,
CERCHIAMO AL-
MENQ DI FERMAR-
LO PRIMA CHE
PIsTRUGGA LA
CITTA"

E ORA
A PENSIAMO A
7 FERMARE QUEL
\ BESTIONE /

>4



...CONTINUA 4D
AVANZARE VERSO IL : POVE
CENTRO CITTAPING, SENZA ) f ;owo LA
CHE NESSUNO POscA : i A\O/:—A'é:g&&_
FERMARLO ! . ‘ ;? ol

E SOPRAT-
TUTTO...POV'E*
PikAPP4 ?

SONO 4ANDPA-
TO ? Tl E' PlACIU-
T4 LA CHIUSU-
RA7

ANGUS, P4l
UN'"OCCHIATA 4

CHE cosA
NON FAREBBE




Do

ARGM ! CHE CO-
sS4 STA CERCAN
Pl FARE 7
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Al
VisTO
POVE ol

Sl

ANZI

TRE ! H
GENPO 7

oT4 DPiRI-

n

!
=
Q
NS
8]
S
S
i

FIUUU ! ' HA

uNno !

PROBLEMI,
INVECE DI

ela'..
COsI' APESSO

ABBlLAMO DUE
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“ADESSO POSSCO
CONTINUARE E

TORNA -

RE ALLA MlA
VENPETTA /"




NON M|
INTERESSA ASSOLU-

TAAMENTE 7
7 /] i
o Al
£ o 3
W y y
__%_7 e .
s Y « h P
= = S
e ——— & = a
— Ma ..LA
SETTIMA PIRETTI-
v4 COME GUARDIANG
Tl ©BBLIcA A
- ==\ CONSEGNARE | CRI- , HO TUTTA
MINALI ALLA L' INTENZIONE
s ' GIUSTIZIA ¢ 5( P conseona
e . ) RE ALLA POLI-
(- 5 ‘e \ : ZlA... * =
P 0 ; * N
S B2\ 3 A
L . ' ; W7
. ‘ ¢ ' [ V'
y x /

L TUTTO

QUELLO CHE
RESTERA' DI
VULNUS
VENDPOR !

e ) -4

—




LLANZI, \
SCUSAMI, u CREDO PROPRIO ‘
M4 TEMO
Dl NON AVERE
A Tem QUESTA ;
VOGLIA DI ‘ - oS
AVERT| ASCOLTART! ! o e
SENTITO... ' Ragr ©
D GQIUEL
. TIZIO L4’
DENTRO!

; FR4 POCO
NON Cl TERRAI
PiU' cosl'
TANTO A
UsCIRE !




AH ! AH! DOVEVO
IMMAGINARE CHE
PIETRO A TUTTO
QUESTO Cl FOSSE
UNA NULLITS®
IN COSTUME ¢

HO VISeTO TUT-
TC IN TELEVISIONE ...
&l E' FATTO MALE,

LYONARP ? IH fIH ¢

ATTENTO 4 NON

FARE LORO TROP-

PO MALE ! UN TEM-

PO ERANC DUE

BRAVI SCIENZIATI,
a7

VERIAMO
COME TE LA cAavi
CONTRO | MIEI

PiccoL/ ...

E
QUESTA vOoLTA4
HAl FATTO
MALE | TUOI
CONTI,
VENDOR !~




NIENTE
PiU
BATTUTE!

QUESTO
E' IL MOMEN-
TC PELLA
VENPETTA !

M-MA TU S-GE| UN TI PO
ERCE ...NON PUOI FARE UNA BRUT-
_ QUESTE COSE ... T4 NOTIZIA :
N HO APPENA
DATO LE

PIMissio-
NI

42



PA RAT/!
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FERMO,
PIKAPPA !

QUELLO CHE HA FATTO : .
4 LYO, RIESCI ANCORA 4 PRO- NON E' PIETA'...
VARE PIETA’ PER 4BBIAMO BISOGNC

45 1 TU FARAI
Ml DPISPIA- > E QUELLO CHE TI
CE PELUDERVI ... CHIEPEREMO,

MA PERFINO |10 VENPOR /
NON POSSO ;

FARE PIU' NULLA
PER QJUELLA
CARICATURA

Pl ERCE !




FATEAA|
CAPIRE ... LYONARD
H4 USATO QUESTA
MACCHINA PER
TELETRASPORTARSI
IN UN' ALTRA4

GALASS|4 ¥
HAl CAPITO

Turro 2

A GIUPICA-

RE DA COME
SORRIPE, PIRE]
PROPRIC PI Sl'!

¥ PRECISAMENTE IN “UNA
GALASSIA LONTANA'
PR # &

...E, SECONPO VOI, UNA TRAC-

Cld MNEMONICA DI TUTTA LA

SUA MENTE E RIMASTA IMMAGAZ-
ZINATA QUI PENTRO !

E CHE cosA4
VI FA PENSARE
CHE 10 POssA
FA4 I?Eg QgALCO-




y TU PROVA
A NON FARLO
E VEPRAL.

SE TU NON FOSSI
COSI' MEGALOMANE
DA FIRMARE TUTT! |

TUOI MISFATTI, TI RISPAR- /8
N\ MIERESTI PARECCHIE A

€' VERO,

QUESTA
MACCHINA
CONTIENE LA
TRACCIA DI
TUTTOC QUELLO
CHE C'ERA
NELLA sUA4

ASCOLTA ... PUOI
ANCHE CONTINUARE A FARE
LA PARTE PEL DURO , MA IO
NON POSSO FARE PIU' NULLA
PER LYONARD !

..MA Cl VORREB-
BE UN CORPO
ROBOTICO ALTAMEN-
TE SOFISTICATO
PER TRASPA-

‘o



4 QUELLCO
Cl PENSIAMO NOI...
TU PENSA 4 ESTRAR-
RE | DATI DA ,
QUESTA ; ] X ~ ! I
BArACCA ! - , ; " 3 6

E IN CAM-
CREPERE CHE POS- BIO CHE cOsA
64 ESISTERE UNA TIRA OTTENGO ?
SIMILE TECNOLO- FUORI

Gld ! A MENO A /
M LYI(:DI' D. NIENTE !

NEGSUNA
PENTRO! TRATTATIVA !

47




CRED| CHE
; NON ABBl4 CA4PI-
TO CHE TU E LA TUA
AMICHETTA AVETE MES-
oo IN PIEDI QUESTO
SPETTACOLING PER
IMPRESSIONAR-
Ml ?

4o

RESTITUISCI

LA LIBERTA', O

NON MUOVO
UN PITO.

E 5l4.
Tl LASCE-
RO' ANDPA-




DIAMgéll—%ngAEE , { “etago cog
MPLICE. "
NON M| PIACE POI MOLTO : = EE
L4 vOSTRA COM-
PAGNIA 7

“UTILIZZARE LE CONO-

SCENZE DI VENDOR

PER RECUPERARE | pA-

Tl PELLA MEMORLA
DI LYONARD. ™

"INTANTO , UNO AVELA

SVILUPPATO UN CORPO

ROBOTICO IN GRAPC

DI CONTENERLI, SFRUT- TUTTO SEMPLICE ...

TANPO LE CONOSCENZE TROPPO SEMPLICE /"

APPBESEL ’f‘j""o STUPIO T
D“i y . "

E'..E' L4 cOs4 PIU’
INCREDIBILE CHE ABB|4
MA| VISTO !

FA' IN
MODPO CHE
FUNZIONI ...

47
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| A
HO FATTO )
UN S0GNO o
STRANISS!- e

Cl SONO
MOLTE COSE
CHE DPEVI
SAPERE ...

e — - 5
fatssmnm. =8




“NON E' FACILE
SPIEGARE 4 LYO TuT-
TO QUELLO cHE GLI E'

sUcCcesso ...

- B

A

“SOLO UNO COME
LYQ AveeBBE PO-
TUTO PRENDERLA

BENE !¢

UNC H4 ANCHE PROVVE-
PUTO A INSERIRE ALCUN! OPTIO-
NAL CHE TROVERAI
INTERESSANTI ...

SCUSATE SE
INTERROMPO IL
VOSTRO GQUAPRET-
TO FAMILIARE,
MA AVREI UN
IMPEGNC : CAMBIA-
RE IL MONDO !




NON AVRETE
INTENZIONE DI LASCIARLO
ANPARE, SPERO !

ADPIO, AMICI !
E' BELLO TRATTARE CON

A M - d
e PERSONE ONESTE !

PIKAPPA E
- LYLA Tl HANNO
[ PROMESSO CHE T
AVREBBERO LASC

LI AVESS|
AlUTATI ?




VENPOR
NON PIMENTICA
CHI LO HA
TRALITO ¢

IH, IH! QUANPCO
| CRIMINAL| INIZIANO A
PARLARE Pl &E' STESSI IN
TERZA PERSONA, E' UN
BRUTTO SEGNC...

Md NON

/' PIMENTICHERO'
MdAl QUELLO CHE

VOl PUE AVETE
FATTO

PER ME ¢

SNIFF...

FINT4 CHE NON
Sld sUCCESSO
NIENTE ...

5.5




> | DUE
SCIENZIATI TRASFOR-

MAT! DA VENPOR SONO
GUARITI COMPLETA-

E' STATA UNA
FORTUNA AVERE
PRESO LA MUTAZIONE
ALLO &TARPIO
INIZIALE !

; LYO SEMBRA
TORNATO NORMALE , MA

IO NON M| FIPO DI

VENDOR ...

PENS| CHE
POSCA AVERE
MOPIFICATO IN
QUALCHE MOPO LA
MENTE DI YO,
TRASFERENPO

| paTI ?

L' IMPREGSIONE
CHE CI sld4 QudlLCO-
64 CHE TI

PREOCCUFPA...

AH? AH 7
AH 1 AH! AH 7
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Quelio che sapete gia
Quello che non sapevate ancora |
Quello che non saprete mai |

IN QUESTE PAGINE ‘
 Strane somiglianze
- Strane somiglianze c
« Loghi rivelataori
» Che caosa si fa, qui dentro?
« LIna segretaria inconsapevaole - _
« Obiettivo obiettivo \‘
 Optional? Quali optional?
U@ QUESTO E (PARTICOLARIMENTE) BLTRQO |
NELLE PAGINE CHE SEGUOND ( |



Se l'avete notata, significa che siete lettori attenti. Se non avete notato
la somiglianza, non fa nulla: ve la facciamo notare noi. Il buttafuorie |
lo scienziato sono effettivamente parenti. Fratelli, per la precisione. Co-
me se non bastasse, gemelli. | loro nomi sono' Mike e Raphaellus Boot- [
builder, e, nonostante la comune origine, hanno seguito percorsi |
professionali completamente diversi. Molto atletico il pri- |
|
|

mo, estremamente intelligente il secondo, non potevano
che diventare, rispettivamente, gorilla e ricercatore.
Ma entrambi sono capitati nei pressi di Vulnus Vendor.
Un solo cognome, un solo destino. )

Gtrane somiglianze 2

[Corza, spremetevi le meningi. Dove avete
visto questo sguardo duro e deciso, que- == )

sta grinta niente affatto femminile, questo atteggiamento spigoloso e

inquietante? Vediamo un po'... Birgit Q? Si, potrebbe essere. Se non

fosse che la selezionatrice del laboratorio di Vulnus Vendor & bionda e

Birgit é... viola, potrebbero dirsi la stessa persona. E se fosse una par-
Qjcca? Impossibile: Birgit adora il suo taglio di capelli!

——

i Loghi rivelatori \ f \
hiamatela sfortuna o, se preferite, | f P e g e a

fatalita. Certo che bisogna metter- | Chessi fa bl dentro? :

cela tutta per presentarsi a un collo- |

'ecnicamente, si chiama Cavy Hunter. Si trat-

pertanto, trasformabili senza troppi proble-
4, mi. Ma non sempre le persone sono e valgono
~ quello che sembrano. Prendiamo Paperino..

quio di lavoro e finire dritto in bocca ta della struttura appositamente creata da } {
(si fa per dire) a Vulnus Vendor. Forse i VV per selezionare cavie da trasformare in
bastava fare un po’ piu di attenzione e rettili preistorici. | criteri di selezione elabo-
notare che una W pud anche essere - rati dallo scienziato folle sono semplici: occor-
letta come l'incrocio tra due semplici ~ rono individui che non abbiano (secondo il suo !
V. Bastava poco.  discutibile metro di giudizio) alcuna qualitae, =

E= J ] N -
) | 0 0 4
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Obiettivo obiettivo
["giovane Camera 12 & approdato a
Channel-00.com dopo un'intensa car-

riera nei reality show. E lui che a bordo

di un deltaplano a motore ha filmato

dallalto l'inseguimento del celebre Fred

Ventura, noto anche come il make-up

artist delle dive, accusato di truffa e rag-

giro. Grazie al coraggio del cameraman, il

pubblico ha potuto seguire in tempo rea-

le le fasi della cattura del visagista che
fuggiva a bordo di uno scooter truccato. !

Di Angus Fangus, Camera 12 ci ha detto, . . .

in confidenza: “E un incompetente totale. Optlonal? Quali optlonal?!

Percio, fara molta carriera” .f/Pﬁ,ma che voi facciate la domanda, noi vi diamo

L& J la risposta. E la risposta & davvero molto sem-
plice: aspettate e vedrete!

BUONGIORNO

E BENVENUTO!

Vi STAVAMO
ASPETTANPO !
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"LO STRIPIO PEI PATTINI
SUL GHIACCIO..."

“LE TRAIETTORIE
MILLIMETRICHE DISEGNATE
DA UN DISCO SAETTANTE...*

"...CHE FINISCE
INFONPO ALLARETE..."

"...E TRAYOLGE
| DICIOTTOMILA PRESENTI/Y




E" LAFINALE PI HOCKEY
DELLA QUACKLEY CUP TRA

| FIGHTING DUCKIES DI PAPEROPOLI
E GLI ACERRIMI RIVALI DE| WILD GEESE
DI OCOPOLLI! IL RISULTATO
ATTUALMENTEE DIZAZ!

50LO UN UOMO PUO'
RACCONTARVI QUESTO EVENTO
MINUTO PER MINUTO, EMOZIONE

PER EMOZIONE... IL VOSTRO
DAN PAPERSON IN DIRETTA WEB
5U 00-CHANNEL.COM!

CHOCOMILK/
WALDO-CREAM/
OLIVE CANDITE!

P

INCREDIBILE/!

NON RIESCO A IMMAGINARE
COME TU ABBIAFATTO

A TROVARE DUE
POSTI DEL GENERE,

PAPERINO.

| BIGLIETTI $ONO
ESAURITI
DA MESI!

TI PREGO, UNO!
COMPILERO” TUTTI
| RAPPORTI DEI GUARDIANI
DELLA GALASSIA
CHE VUO!I!

CHE PARTITA,
AMICI SPORTIVI! E 5€
NON SIETE QUI, POTETE
GUSTARVELA ON-LINE
GRAZIE AL VO5TRO
WEB-CANALE
PREFERITO/

"...ORMAI DOVRESTI AVER
CAPITO CHE SONO UN PAPERO
PIENO DI RISORSE/"

E VABENE! TIFARO"
AVERE PUE ACCREDITI
PER LE TRIBUNE ULTRA-VIP!

(=)




"RICORDATE IL NOSTRO MOTTO...
CON 00-CHANNEL, NESSUNO
RIMANE FUORI/™

SGRUNT! LAPARTITA
SARA" ARRIVATA ORMAI A META"
E QUELL'ENERGUMENO NON
51 E° MO550 DALL'INGRESS0

NEMMENO PER
UN SECONDO...

MA COSA MI
E"SALTATO IN MENTE,
IERIZ

VUO! UN SERVIZIO PAGLI BE', IN QUESTO ANGUS
SPOGLIATOI DELL'ICE-DOME, E" AVWWANTAGGIATO!
TOM? FACILE COME DI SOLITO... PROFUMA
MANGIARE UNO SNACK DI ONIONBURGER!/
AL MARZAPANE! EH, EH/

SPIRITOSONE:
SCOMMETTO
CENTO POLLARI
CHE PER DOMANII
AVRAI UNO
SPECIALE DAGLI
SPOGLIATOI!
DEI DUCKIES!

SENTI UN PO’ d’

COME NO.! MARVIN
MOLOWSKI, L'ALLENATORE
DE!I DUCKIES, NON PERMETTE
ANESSUNO DI AVVICINARE
| 5UOI GIOCATORI FINO
ADPOPO LAPARTITA/!

' / | A ANCH'IO! E 5E
EPERPDIPIU HA > SEAgVPORT‘ Q#EF%O
IL FIUTO DI UN sEGUSIO! 1210, TIFARO™
QUANDO SENTE ODORE / CONDURRE IL PAPER-
DI GIORNALISTA, DIVENTA - NIGHT SHOW!
UNA BELVA/!

BIA", IL PAPER-NIGHT SHOW...
DEVO AVERE QUELLE IMMAGINI
DAGLI SPOSLIATOI...
A OGNI cOSTO!

a3




FERMO, VOI!
DOVE CREDETE

\ DI ANDARE?Z!

CALMA,
RAGAZZO!

SONO UN'ISPETTORE
DEL DIPARTIMENTO PR
OVVERO "PREVENZIONE
RoVINOSE ESONDPAZIONIM!
S0ONO QUI PER CONTROL-

LARE IL GHIACCIO
DELL'IMPIANTO.

%
Iy \

= !
e e GRAZIE A QUESTO
Vi en WL
I (o) o-
UN'ISPEZIONE
> 5 NATURALE/ SENSIBILE A VALORI
DEL GHIACCIO? o : HAI UNA VAGA GRADUATI...
it
UCCEDERE
5E IL GHIACCIO 51 D'ACCORDO,
SCIOGLIESSE?Z ISPETTORE...
/ B
", . ACCOMODATEVI §
: i IGH, IGH.! QUESTO
PURE* \  NONE* GIORNALISMO:
R E" ARTE/! 7
Z -~ -~
N \\‘_\
PERFETTO! : _— |
ECCO LO 5POGLIA- A . o X
TOIO DEI DUCKIES! -~ Of{'c-.._-. A
.. ) \\\ A : o f
oy 4 -',; \ = /<
{ R i oy RS % .
GRAZIE ALLA . TEV, .’
MICROCAMERA NASCOSTA gy

NEGLI OCCHIALI, PO550
FILMAR... ULP/

-

-]

@4




/ 8 A]'\»:\ y ! -, J &
— TUTTI / : ...QUANDO SENTE i
| PENTRO! ODORE DI GIORNALI-
POBBIAMO A uENTANA_g
L LVA! g
~ R!PA55ARE,6LI "
‘ SCHEMI. it
- g [ _?
\ 7N @l
\ b \\\ 1
GASP! QUESTAE® /
LA VOCE DI MOLOWSKI! /
| GIOCATOR| STANNO
RIENTRANDO PER 7
L'INTERVALLO! i o, .
~ : PR
el
=1 : DEVO
R ) NASCONDERMI!
N # \ f“ i
|
= |=lEkE
e |
DOVE STA|
ANDANDO SHUTTER?
A PRENDERE
QUALCOSA DA BERE!
HO UNA SETE CHE...
\
) ! \ (7 ‘ A EHM... SALVE! GRADITE
- , UNA BIBIT A%
i =
i R
H
Zz=

@5




EHI, MISTER
MOLOWSKI!

ASPETTATE,
VI PREGO!

TOGLIMI SUBITO
LE MANI DI DOS5... OPS/

d vuoi Farel
ORNARE
TRA DI NOI O PREFERISCI

GLAB!
HO STESO ; > CHE METTIAMO IN PORTA

IL PORTIERE DEI DUCKIES . ‘ ' L'INSERVIENTE DELLE
NEL BEL MEZZO DELLA - | -8 PULIZIEZ
FINALE PER IL TITOLO!

SHUTTER!/
STAI PROSCIUGANDO
L'ARMADIETTO?

E ADESS50 COSA
FAccIo?

o

—

il B S v i T
.

EHM...
NON CE NE" BISOGNO,
MISTER!

f

SONO
P-PRONTISSIMO...

BENE.
TORNIAMO IN CAMPO,
RAGAZZI!

| SS




ED ECCO | PUCKIES
CHE RIENTRANC IN CAMPO
PER DISPUTARE IL TERZO
E ULTIMO PERIODO/

SO

ILTAPAPERIC
RECUPERA IL DI5CO

CON UN PECISO
E CONTRASTO!

PERFETTA
TRIANGOLAZIONE CON
BRENT PAVYERSON.! PAPERIC
E" SOLO DAVANTI AL
PORTIERE Pl oCOPOLI/!

)
el

"y

=
[ &
"J‘. |

= -

21
’2 11 A NK
Hr s

| DUCKIES DI PAPEROPOLI
SONO IN VANTAGGIO

E ORA AFFRONTANC

IL RABBIOSO AS5ALTO

DEIWILD GEESE/




FORMIPABILE
INTERVENTO DEL PORTIERE
DE| DUCKIES,

TIMOTHY SHUTTER/

) ) ED E° ANCORA SHUTTER,

REATTIVO COME UN FELINO, A
NEGARE ANCORA LA RETE
Al WILD GEESE/

S——
0

NS
X
&‘ “’@'

%

s
ﬁﬁ
Bt

MA... UN MO-
MENTO! COSASTA
SUCCEPENDO?

[N

VUOLE EVIPDENTEMENTE ORGA-

MANCANO MENO
DI DIECI MINUT! AL TERMINE
E L'ALLENATORE DE| GEESE

NIZZARE L'ULTIMC ASSALTO
ALLAPORTADIFESA
DA SHUTTER!

TUTTA QUESTA
TENSIONE MIHAFATTO
VENIRE UNA FAME...

S5E NON MANGIO QUALCO-
54, SVENGO!

(&7

KL #m

AMICI ASCOLTATORI,
NELLA MiA CARRIERA NON HO
MAI VISTO NULLA DEL GENERE!
TIMOTHY SHUTTER APPARE COSI"
SICURO DI € DA APPROFITTARE
DEL TIME-OUT... PER FARE
UNO SPUNTINO!

(i . OO CHA




CHE FORZA! CHIS5A™
DI CO5A 5| NUTRONO | CAMPIONI|
IN QUESTI MOMENTIZ

VUOI PROPRIO
SAPERLO? < 3
“BISCOTTINI ALLO i
ZENZERO CON RIPIENG DI CREMA Wt ;:?
AL ZZ0eM NN -
= ?!'F/ﬂ'.

iy
N

3
CE* 50LO UNA % :
PERSONA AL MONDO o :
CAPACE PI MANGIARE I

UNA SCHIFEZZA DEL
GENERE!/

A

A
A
LY

Vo N
D Vi ‘)\ J
A L
\
L3 e

TUTTO BENE,
LyLAZ

NON ¢l POS50O
CREPDERE...

RIPRENDE
LAPARTITA! ORA
IL RISULTATOE®” NELLE

\ MANI DI SHUTTER... ﬁ

=F




...CHE RISPONDE
CON UN INTERVENTO
PRoDIGIOSO!

LA 5UA AZIONE
DIFENSIVAE®

INCREDIBILE!
Al

E" FINITA!
| FIGHTING DUCKIES :
DIPAPEROPOLISONO s

CAMPIONI! =/

e ninmnitl | -

TIMOTHY SHUTTER,
INSUPERABILE BALUARDO
DEI DUCKIES, VIENE PORTATO
IN TRIONFO DAl 5UOI
COMPAGNI!

= iy
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f
\ pPoco poPo... q ,j S1AMO GRANDI,
RAGAZZI! SE 5COPRE
\ CHE HO PRESO IL 5U0
b - POSTO, 50NO
e FINITO!
\" N / CE L.'ABBU-}MO
4
Ay Q \ Y FATTA.
|\‘ " P i
e~ \l 4 -
P - - ] ‘
— - -. ” d { 3
w e , ( Ve ! :
N . ¥y &
il g a- 7 i F |
5 N _
e ! 4 e
e
i @ L =
et - GLAB! SHUTTER
1 ! 5TARIPRENDENDO
& = —— | 5ENSI!
-4 e 7
A .4 & CAM-PIO-NI:
& A CAM-PIO-NI! ~
=) Y
P EHI! DOV'E SHUTTER?
= DOVE IL NOSTRO EROE?
i : "’
UHZ 5ALVE
RAGAZZI... QUANDO & 'o £ v
RICOMINCIA LA - & Q
PARTITA? e 2.0 O <
= O\_\ e (] E
g 24 @ |, : S
N N T . o ]
% 10 AN - —
T ZB g 13' i g,
2l - L O L5 A
4 é - 0 .
3 f;é-“"‘___—_:_ *%q: L3 , Y A T &
sE 6RANDE BATTUTA,
1T S SHUTTER!
by |E
P GIA, VERAMENTE
e BeLLA! PFUL!




B TR QUESTA PARATA
e . W | POI, E 5TATA DAVVERO
e = ‘ AT ECCEZIONALE! i

BE', VED!,
DAN...

)

f'(_.___'

GRRR!
CI CREPO!

... QUANDO SEINELLA MISCHIATI
VIENE TUTTO FACILE, SENZA QUAS|
RENDERTENE CONTO! TI SEMBRA
QUAﬁI'...gDOJ ESSERE UN'ALTRA

L'AUTORE DI QUELLE
PARATE SONO |0/ DIETRO
QUELLA MASCHERA C'ERA
QUESTAFACCIA!

51", CERTO...

E 10 50NO -
DPUCKANKAMON/ CORAGGIO,
ANGUS, 56 ANCIA | CENTO
ECCOL, Sacn VERDONI!
SANGUISUGHE! MA NON

AH! E ANCORA COMPLIMENTI! PER
LO $COOP INVISIBILE PAGLI
n SPOGLIATOL!

VE LI MERITATE/

S~ NON TE LA PREN- =g

_ DERE, ANGUS! NON SEMPRE

2 — Al GRAND! UOMINI VENGONO
s «L‘) RICONOSCIUTE LE LORO IMPRESE.

COMUNQUE
“ COMPLIMENTI: GRAN BELLA /

PARTITA, ERCE!
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Quanti cambiamenti per
Lyonard O'Ag!

E tutti in una voltal

DOa ex-assistente di un
supereroe 3 lucertolone

ultra-hi-tech. Seguiamo
passo passo gquest'ultima,

spacca-citta, fino a droide

1. Buona memoria
 La prima fase del salvataggio di Lyo
| ha previsto il recupero integrale

della sua memoria, grazie ai file ar-
chiviati nella bobina di trasferi-

. mento di materia (in pratica, un

| primitivo teletrasporto) conservata
| alla Century. Chi osa dire che le

incredibile trasformazione! §{ macchine vecchie sono inutili?

\\

Scanner subatomico

nnone smaterializzante converte in

rgia (secondo le ben note equazio-
ni relativistiche) gli atomi del soggetto
da teletrasportare, eseguendone prima
una scansione completa e memorizzan-
do l'esatto ordine in cui i milioni di mi-
liardi di particelle subatomiche devo-
no essere riconfigurati per riottenere il

soggetto iniziale.
5 y

sl

Matrice neurale
il soggetto teletrasportato & senziente, lappa-
récchio memorizza l'esatta disposizione di tutti i
suoi neuroni e delle sinapsi, cioé delle cellule ce-
rebrali che contribuisco-
no a formare la me-
moria. Da questa
mappa si puo rico-
struire Uintero con-
tenuto di una men- |
te, come & accaduto |\




(
' 2. Copia perfetta Processore
Salvataggio di Lyo, fase due; co- biomolecolare

struire un corpo bionico identico rvello elettronico &
all'originale. Lo scheletro & in ti- voluzione di quello di

tanio, rivestito da uno strato po- Lyla per quanto riguarda la
| limerico che imita pelle e piume. capacita di apprendimen-
| Grazie a un micro-stimolatore e- to e di elaborazione dei
 lettroforetico, barba e capelli dati, ma utilizza i nuovi
crescono come se fossero veri. chip ibridi “a proteine” svi-

luppati dalla Robolab.

Cuore atomico
orpo bionico & alimentato da un mi-
Croreattore a impulsi magnetoisotopi-
ci, la stessa fonte di energia dello scudo
extransformer.

‘ ultre a non invecchiare (particolare non trascura- X

bile), il nuove corpo di Lyo ha una forza del 3153
‘ superiore a prima. Inoltre 'ampia gamma spetirale dei
sensori ottici gli consente di vedere cose impossibi- -
. li per occhi umani, come, per esempio, punti di
frattura di una struttura cristallina o cricche in u- [
na saldatura. Una capacita davvero utile per uno |
come lui, che passa il tempo a montare e smon-
tare ferrivecchil

o

di Stefano Ambrosio (




Nuovao capitolo

del Manuale Operativo
dei Guardiani della Galassia,
nuova razione di reqole da
imparare 8 memoria se volete
diventare veri superernil

Argomenti principali )
@ Primo contatto
® Come difendere il proprio pianeta da una
massiccia invasione aliena
® Lattrezzatura per ogni situazione
® Consigli per mantenere segreta la propria identita
® Regole di sopravvivenza su un pianeta ostile
® Come e dove fare rifornimento energetico
® Orientamento galattico
® Doveri diplomatici di un Guardiano
® Sistemi di comunicazione iperspaziale
@ Le regole d'oro dei Guardiani della Galassia

\ e W,

Consigli per
mantenere segreta
la propria identita

Prima di tutto: perché un supere-
roe deve avere un’identita se-
greta? Semplice! Se tutti sapessero
che siete proprio voi ad avere sal-
vato la galassia decine di volte, vi
ritrovereste a passare le
giornate firmando autografi. E a
quel punto.. chi salverebbe la

galassia?




S

Su la maschera!
prima regola da ri-
ettare scrupolosa-

mente per mantenere se-

greta la propria identita é

non farsi mai vedere in

faccia. Banale? Forse, ma
piu facile a dirsi che a far-
si.. Provate a combattere
per la salvezza del vostro
pianeta con in testa un ca-
$CO 0 un passamontagna
colorato! Per fortuna, la
divisione Exo-Tech dei

e

Guardiani della Galassia
ha approntato il disposi-
tivo A.LS. (Anti Identifi-
cation System). E installa-
to nella maschera di ordi-
nanza e consiste in un
micro-distorsore ologra-
fico che altera legger-
mente la fisionomia del
Guardiano. Per questo il
protocollo GF734/18 re-
cita: “In caso di compro-
vata impossibilita a in-
dossare la tuta di ordi-

= ey = F i e

Test di verifica NBF18453G

La mappa riportata qui sotto mostra la solita, tipica citta terrestre. Ave-
te quindici secondi di tempo per indicare due luoghi vicino ai quali &

nanza, un Guardiano pud
entrare in azione in abiti
civili, ma non pud essere
privo di maschera. La vio-
lazione di tale protocollo
comporta l'immediata e-
spulsione dal corpo dei
Guardiani”.

Un intruso

nel cervello

Nel caso di lotta contro
avversari telepatici, la
protezione dell’identita

vietato costruire l'uscita di emergenza della propria base segreta e un po-
sto molto utile, invece, a tale scopo. Ovviamente le risposte vanno moti-
vate e chi sbircia [a soluzione sara radiato dal corpo dei Guardiani con
assoluta ignominia planetaria!

@ A - Osservatorio

® B - Stadio

® C- Aeroporto
® D - Stazione radio e tv
® E- Zeccadistato
@ F - Waldo Burger
@® G- Municipio

® H - Stazione di polizia

disegno di Roberta Migheli
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(" Soluzione al test (da leggere allo specchio) )
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segreta risulta piu diffici-  Uscita di sicurezza

le, tuttavia un'appropria-  Protocollo A583/29: “Non & consigliabile utilizzare sempre lo
ta disciplina mentale con-  stesso ingresso alla vostra base perché un nemico potrebbe
sente di creare barriere  scoprirne l'ubicazione, controllando i vostri spostamenti.
contro la lettura del  Pertanto entro dodici mesi dalla nomina a difensore planeta- (

pensiero. | Guardiani ap-  rio, un Guardiano della Galassia deve costruire un ingresso | (ﬁ
partenenti a razze telepa-  segreto ad almeno 15 Korkos (circa dieci chilometri) dalla ﬁ L

tiche sono pertanto ob-  propria base.” Il luogo ideale sarebbe in mezzo a un deserto,
bligati a svolgere un tiro-  ma se vi hanno assegnato un pianeta con soli oceani o non a-
cinio di almeno sei mesi  vete voglia di scarpinare sottoterra per chilometri, potete
con i Monaci di Psychus  realizzarlo pil vicino alla vostra base, ricorrendo pero a un
Delta per affinare le pro-  dispositivo mimetico.

prie capacita. Per tutti gli
altri si suggerisce di svol-
gere costantemente gli e-
sercizi per sviluppare ca-
pacita E.S.P. (percezioni
extrasensoriali). Impor-
tante! In caso di grave
violazione mentale si
possono sempre usare i
cannoni decerebranti
contro se stessi per azze-
rare la propria memoria.

) Occhio agli amici!
icordate: il lavoro di squadra é im-
portante, e un Guardiano della Galas-
sia deve avere amici su cui contare. Tut- .
tavia proprio costoro possono diven- P

tare i bersagli preferiti dei supercri- -

minali. Quindi date sempre alle per- °
sone che vi sono care un iperira-
smettitore subsonico, cosi che pos-
sano avvertirvi subito se si
trovano in pericolo!

di Stefano Ambrosio

77




di guesto numero,

Eccovi tutte e bozze che
il disegnatore ha "spontaneamente”
realizzato per |a copertina

abbinate ai giudizi del PkTeam

ma.. € una minaccia troppo vaga. Non c'é
Al nulla che faccia intuire il ritorno di Vendor.

| per ‘PK contro i Giganti Kreedolliani di

/Incredibile, pero...

¢ g~ kay, indubbiamente in questo disegno &
chiaro chi torna ad attraversare la stra-
da di Pikappa, pero l'effetto ‘Cuct, sono qui’
é un po’ datato. Va bene che Vendor era gia in
attivita all'epoca gloriosa di Destroyer Duck,
ma probabilmente questa copertina andava
bene per i fumetti che leggeva Lyonard D'Aq
da ragazzino.”
(Agente PkTeam XZ3)

Fantastica, ma... N\

‘lottima copertina! L'occhio cade su
Pikappa al centro della scena e le
manone che stanno per stritolarlo danno l'in-
quietante senso di un pericolo incombente,

In fondo, questa cover andrebbe bene anche

)I”

Kurkurus Theta
(Agente PkTeam XX1) )




| Strabiliante, tuttavia...

1\ gigantesco che minaccia la Ducklair Tower, al posto del

/ | una copertina fin troppo affollata e 'attenzione non si

. Uhm... mah... boh...

{4 Be’... forse... si.. ci siamo!
: Ecco la copertina votata
 all'unanimita! Pikappa & al
* - centro con posa battagliera
. e sguardo deciso, per nulla
intimorito dall’artiglio del
- nemico che sta per ghermirlo.
E dietro di lui, un pericolo
- oscuro, una minaccia nel-
B ombra che solo i pkers pi
 scaltri legheranno subito al
~ crudele Vendor. Per tutti gli
. altri.. colpo di scena! Che
- cosa si puo chiedere di pit a
:l una cover?”

5

uesto caso gli elementi della storia ci sono tutti
& molto interessante 'effetto simbolico otte-
nuto rappresentando la minaccia come un Vendor

vero mostro creato dallo scienziato pazzo. Tuttavia é

concentra abbastanza sul nostro eroe che deve avere
sempre una posizione predominate!”

(Agente PkTeam XY2)

Spettacolare,

—

anche se... ' ﬁj

6§ Siamo sulla strada giu-

sta.. Pikappa & al [l
centro della scena, é chia-
ro quale nemico tornera a
tormentarlo e quella
mano nell’atto di afferrare
l'eroe non lascia presagire
niente di buono. Si ;
potrebbe dire che questa )
cover va bene, anche se, i
visto che gli altri membri
del PkTeam digrignano i
denti, sara meglio fare un

altro tentativo...” ; ?
(Agente PkTeam ZX5) T i
LJN LUuNGD ADD R
=

er restare in tema di

copertine, volevamo
mostrarvi quella del
prossimi humero... ma
non €& ancora prontal Il
PkTeam sta ancora deciden-
do come posizionare un enor-
me granchio-robot, una piovra
gigante e il nostro supereroe
mascherato. La storia si intitola
Creature dagli abissi: riuscite a
intuire dove si svolge I’'avventura?
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giugno, primo giorno d'estate

pgonista: Sisto, quelio che I3 sa lunga

B arrivata 1’estate e tutti noi sentiam:\
1’esigenza di bevande fresche e dissetanti.

Solo che i succhi di frutta, il chinotto,
\ il tamarindo e l’orzata della macchinet-
ta vengono fuori caldi. C’® chi mette
cubetti di ghiaccio nel cappuccino, ma
non & una grande idea. “Quello che ci
vuole d’estate & la frutta!” annuncia |,
sisto, che la sa lunga. “Frutta fresca |®
di stagione. So io come fare”. La sua
idea & la seqguente: basta invertire
qualche filo dentro la macchinetta.
Cosl, quando si seleziona “Succo di
frutta”, dalla macchinetta non uscira la
bevanda, ma una bella albicocca, una
| pesca o una pera. “Si chiama procedimento
| naturale inverso”, ha detto Sisto metten-
\ dosi all’opera con cacciavite e pinza.
1“Ci metto un attimo. Basta collegare il
filo rosso al filo blu e quello giallo al
verde. Vedrete, funz”. “Funz” & stata la
.. sua ultima parola, prima di essere in=g.
D vestito dall’esplosione. “Funz”. Chissa |
” che cosa voleva dire. p
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